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irremediablemente a las salas de cine, o atrapaba toda nuestra atención 


frente al televisor. Aun así, hoy en día, donde los gráficos digitales son la 


 USTRAGÍOR norma, existen aquellos osados, que no siguen las líneas preestablecidas; 
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buscan darle ese toque artesanal a un producto ya de por sí espectacula 


Este es el caso del estudio Laika, conformado por un grupo de rebeldes ¿ 
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Secreta (2009), pasando por ParaNorman (2012) y Boxtrolls (2014), han 
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demostrado al público, la calidad y experiencia que los ha colocado en e 


gusto de millones de fans. Este año nuevamente nos sorprenderá con su 
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más reciente producción, Kubo and the Two Strings, donde nuevamente, 


harán gala de un abanico de técnicas revolucionarias, así como esa 


atención al detalle, que convierte sus películas, en verdaderas obras 


, Diviértete y aprovecha todo el contenido 
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de arte de mundo del stop motion, razón suficiente para dedicarle un 


reportaje en este número de su revista favorita. Que lo disfruten. 
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El mundo de los videojuegos es una de las industrias que 
más tiempo llevan existiendo. Con el transcurso de los 
años, la tecnología (y el mundo en general) avanza, y eso 
quiere decir que los videojuegos también. Hemos pasado 
por las consolas con cartuchos, los discos y demás, nos 
encontramos en un etapa donde el formato físico está por 
desaparecer, pero, ¿en realidad éste formato físico puede 
llegar a convertirse en historia? 


Después de consultar algunos blog y opiniones, queda claro 
que el formato digital tiene muchas ventajas sobre el físico, 


DIGITAL GAME 


Day 1 Digital 


empezando por el precio y la concordancia, sólo bastan con 
Ingresar a un cuenta vía internet y tienes el video juego, lo que 
no sucede con lo físico, además, si el disco llega a rallarse o 
romperse, adiós por completo. La variedad en cuanto a títulos 
es inmensa, así que ya no existe el problema de que los juegos 
se agoten o no lleguen al país. La experiencia multijugador está 
practicamente asegurada. 


En realidad, es mucho más práctico tener un videojuego 
en plataformas como el Steam, pero el formato físico ha 
pasado a un plano de*colección”. Los disco y consolas, se 


TIGER 
GENERACIÓN DIGITAL 


ASSASSINS 7 


—CREED IV — 
BLACK FLAG 


| A 


tor Paulina Olvera 


6 SE ACERCA EL FIN 
DEL FORMATO FÍSICO 
EN LOS VIDEO JUEGOS? 


están volviendo artículos “limitados” o ediciones especiales/ 
conmemorativas. 


Sí bien perderán su funcionalidad, no dejarán de vender ni 
de producirse, eso sí, es posible que su precio se dispare. Con 


las tendencias a lo“vintage” y “retro”, no habrá quien pueda 
frenar al formato físico. 


No creemos que desparezca, simplemente se hará de otra 
utilidad, eso sí, el formato digital dominará, como respuesta 
al cambio y el avance tecnológico que vivimos actualmente. 
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El internet está lleno de cómics de artistas independientes; 


trabajos muy bien realizados, historias originales, mucha 
pasión en cada capítulo y el nacimiento de nuevos gran- 
des artistas. Esta vez, encontramos un webcómic con una 


historia de esas que están muy de moda en estos tiempos. 


Two Guys and Guy es la historia de tres chicos que 
viven bajo el mismo techo y que además resultan ser, 
como lo definiría su autor, “frenemies” (algo así como 
amigo-enemigos): Wayne, un nini cualquiera que quiere 
ser un artista pero no es para nada creativo; Frank, un 


tipo inteligente y astuto, pero extremadamente inmoral, 
que además es una especie de científico loco; y Guy, una 
chica desvergonzada, egoísta y de un carácter bastante 
perverso, que disfruta de insultar a Wayne. 


Los capítulos no tienen mucha relación entre sí, sólo son 
situaciones que marcan la personalidad de cada uno de 
ellos. La comedia es ese tipo de humor que quiere ser 
negro pero se queda a la mitad, algo muy común y muy 
de moda, además de ser un humor muy gringo, pero 
que de repente sí saca algunas carcajadas. El dibujo es 
muy bueno, está limpio y es como una extraña, pero bien 
lograda combinación entre manga y nicktoon. El manejo 
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del color refleja tiempo para darle término a los detalles. 


Rickard Jonasson es el autor de este webcómic. Es un tipo 
bastante ácido, algo que podemos encontrar muy frecuen- 
temente en Twitter. Empezó con este proyecto en el 2011 y, 
hasta el momento, estrena un capítulo tres veces por semana: 
lunes, miércoles y viernes. Al ser un artista independiente, 
siempre pide ayuda de su público, si no puede ser monetaria, 
que se involucren con la historia, hagan fanarts y quelo 
compartan. Hasta la fecha tiene 336 capítulos y hay planes de 
seguir adelante, Estaría bien que, si hablamos y entendemos 
inglés, además de ser seguidores de este tipo de humor, le 
diéramos una checadita, igual y nos seguimos riendo. 


1000 UN GUSTO 


Inspirado al ver el gran trabajo de otros cosplayers, Wi- 
“am As, cuyo nombre real es William Avendaño, 
empezó a hacer cosplay en 2009. Desde entonces ha 
destacado por el empeño que pone en cada personaje 
que interpreta, en parte, seguramente, porque él 
siempre elige personaje que le gustan mucho y con 
los que se identifica. 


Lo que más le gusta a William As de hacer cosplay es 
la creatividad que pone en la elaboración de diseños 

y accesorios, y por supuesto, sentirse en los zapatos (y 
todo lo demás) de sus personajes favoritos. 


PORQUE LOS CLÁSICOS 
NUNGA PASAN DE MODA 


William As ha hecho cosplays de todo tipo, tanto 

de series actuales, como también impresionantes 
caracterizaciones de personajes de series clásicas, por 
ejemplo Zagato y Lantis de Guerreras Mágicas, el 
Príncipe Endymion de Sailor Moon Cristal o Ranma 
Saotome. 


LA DEBILIDAD DELAS CHICAS 


Por el tipo de personajes que elige interpretar es 
innegable que William As, tiene un gran pegue con 
las chicas. Desde los sencillos y sensuales como el 
de Rin Matsuoka de Free! hasta los muy elaborados 
como Angemon de Digimon, uno delos trajes más 
complicados que ha hecho. 


ENTRE LAS PERSON 
ADMIRAR ESTÁN LOS co 
VUELVEN REALES Y TANGI 
QUENOS ARRANCAN MÁS DE 
UNO DE ELLOS: WILLIAM AS, 


RICA QUE LLEVA ESTA ACT 


Otros personajes que ha hecho y que estan 
entre los favoritos de las chicas otaku son 
Howl, Ace (One Piece), K“(KOF), Yukio 
Okumura (Ao no Exorcist), ltsuke Minami (Air 
Gear), entre muchos otros. 


Y por si tenían curiosidad, alguna vez le han 
preguntado si haría crossplay, y él, entre risas, 
respondió que por ahora no se anima. 


SUS FAVORITOS 


Este cosplayer es un gran fan de Saint Seiya, en 
especial de Shiryu, su personaje favorito, a quien ha 
interpretado varias veces. 


Es gran fan de King of Fighters, y ha hecho cosplay de 
numerosos personajes del juego, entre ellos y, pero 
uno de los que recuerda con especial cariño es el de 
Kyo Kusanagi, su personaje favorito y el primero que 
hizo del juego. 


COSAS DE COSPLAVERS 


Al igual que todos los que hemos hecho cosplay 
alguna vez, William ha tenido sus dificultades, ya sea 
con la falta de tiempo para realizar un cosplay, ya que 
tiene un evento encima, o con que el traje no quede 
como esperaba. Algo muy importante de William 

As, es su humildad, pues confiesa que no sabe coser, 
su fuerte son las armaduras, accesorios y armas, que 
trabaja por su cuenta, aunque no se averguenza de 
haber pedido ayuda en algunas ocasiones. 
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Gracias al cosplay, como nos pasa a muchos, William 
As ha conocido a mucha gente que gusta de esta acti- 
vidad, además de viajar y participar las convenciones 
y concursos de cosplay en otros países, por ejemplo el 
nuestro, donde se ha presentado en varias ocasiones, 
por ejemplo en la TNT GT6 en 2012. 


EN CONCLUSIÓN 


Desde su primer cosplay, de Brandon Heat (Gungra- 
ve), William As ha evolucionado en cada cosplay que 
hace, deslumbrándonos con sus geniales armaduras, 
buenas interpretaciones y gran carisma. ¿Qué cosplays 
planea para futuro? No le gusta darnos spoilers, así 
que ¡mantente al tanto en sus redes sociales! 


¡Hasta la próxima y que la Fuerza los acompañe! 


E http: //ww.facebook.com/wi11iam.as.77?ref=tn_tnmn 
O https: //wor1dcosplay.net/es/member/65303 


Todas las imágenes presentadas en esta nota son usadas para fines informativos y son propiedad de O William Avendaño 


(William As) 
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SIERES UN FANÁTICO EMPEDERNIDO 
DEL MANWHA, TENEMOS 
EXCELENTES NOTICIAS PARA Tl, LA 
PRIMERA VERSIÓN ANIMADA DEL 
FAMOSÍSIMO WEB CÓMIC COREANO, 
MOBLESSE, ESCRITO POR SON JEHO 
EJLUSTRADO POR LEE KWANG SU. 


MIENCE LA PERSECUCIÓN: 


), no todo es miel sobre hojuelas, ya que 
una maligna organización, conocida como*La Unión”, 
comienza a perseguir a nuestros héroes, pues se sospecha 
que ellos tienen conocimiento sobre el despertar del 
mayor de Los Nobles. En una jugada sucia, los matones 
de La Unión secuestran a los amigos de Rai, para atraerlo 
hacia el sótano de un edificio abandonado. Lo que los 
maleantes no se imaginan es que el poder de este vampiro 
implemente, imparable, 
Noblesse Awakening es una experiencia imperdible, no 
sólo para los fans del manwha, ya que tiene todo lo mejor 
de una buena animación: mucha acción, personajes inol- 
oles, traición, transformaciones demoníacas y miles de 
e sangre. Todo esto, en sólo 31 minutitos. 


8 Son Je Ho / Lee Kwang Su / Ken*ichi Matsuzawa / Production I.G. / Line Webtoon 


La realización de esta primera OVA, con una duración de 31 
minutos, corrió a cargo del estudio japonés Production 1.6. 
y el tan esperado debut se dio, exclusivamente, a través de 
las pantallas de las plataformas digitales Line Webtoon (en 
Asia) y Crunchyroll (en Occidente). 


UNA MUY LARGA SIESTA 


Cadis Etrama Di Raizel (Rai, pa'los cuates) es el más 
poderoso integrante de una legendaria raza de vampiros, 


la cual se ha encargado de proteger a la humanidad delas e 


fuerzas demoníacas durante milenios, un clan conocido 
como Los Nobles. 


E 


Tras haber dormido durante 820 años en un ataúd hundido 


enel fondo del mar, Rai despierta para continuar con su 


misión de cuidar del bienestar de los humanos. Sin embargo, 
el mundo a su alrededor ha cambiado después de ocho 
siglos, y la Única opción para este guapo vampiro, es adoptar 
la vida de un simple estudiante de preparatoria. 


Así, nuestro amigo se enrola en la Academia Ye-Ran, donde 
su fiel sirviente, Frankenstein, trabaja como director del 
plantel. A pesar de su apariencia seria, Rai no tarda en 
hacer buenas amistades y conoce a Shin Woo, Ik Han y Yuna 
(llamados Yusuke, Manabu y Emi en la OVA). 


FICHA TÉCNICA 


Género: Acción, fantasía 
- Idea original: Son Je Ho, 
| Lee Kwang Su 
Director: Ken'ichi Matsu- 
ZaWwa 
Diseño de personajes: 
Senbon Umishima 
Guión: Shun Fukudome 
Estudio: Production 1.6. 


SEJYUUS 


Rai: Tarusuke Shingaki 
Frankenstein: Daisuke 
Hirakawa 

Yusuke/Shin Woo: Tasuku 
Hatanaka 

Manabu/ Ik Han: Takuma 
Nagabsuka 

Em /Yuna: Madoka Yonezawa 
M-21: Hisafumi Oda 

M-24: Teruyuki Tanzawa 
Jake: Toru Ookawa 

Marie: Hitomi Nabatame 
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HIKKA LA SEISHUN SURL] 


NUESTRA RECOMENDACIÓN DE HOY NOS LLEVA HASTA EL AÑO DE 2008. 
EN ESA LEJANÍSIMA ÉPOCA. UN ESCRITOR PRÁCTICAMENTE DESCONOCIDO 
PRESENTÓ SU CUARTA NOVELA, TITULADA TAISHUTSU GAME, SIN SABER 


QUE ESTE LIBRITO LO LLEVARÍA A LA FAMA MUNDIAL. EL NOMBRE DE ESTE 
JOVEN NOVELISTA ES SEI HATSUNO, QUIEN, HOY EN DÍA, ES RECONOCIDO 
COMO LA NUEVA CARA DELLA LITERATURA DE MISTERIO JAPONESA. 


Taishutsu Game tuvo tanto éxito ¡¿OTRA VEZ TU?! 
- firmó con Hatsun: Al El maestro Kusakabe no es el hombre más guapo del mundo. 
Sin embargo, su elegancia llama de inmediato la atención de 
ruchika Chika, quien luchará contra viento y marea por su afecto, 
1 Sin embargo, el destino le juega una mala pasada, ya que, 
| enel mismo club de música, está inscrito cierto chico. Su 
nombre es 


| Haruta, y, aunque a Chika le cuesta un poco de trabajo 
ecordarlo, se trata de su muy querido amigo de la infancia. 
ishun Su | Haruta es todo lo que Chika siempre ha querido ser. Él es 
inteligente, delicado, tierno y muy talentoso para la música. 
I- Tal vez por eso, cuando eran pequeños, la malvada niña solía 
maltratarlo: lo hacía llorar, lo tiraba en el lodo y le robaba el 
unch, ¡vaya mejor amiga! 


> 


| Chika deja muy claro, desde el principio, que ella no es muy 

| hábil con la flauta. Aun así, sus compañeros se sorprenden al 
| ver que no tiene la menor idea de cómo tocar el instrumento. 
in embargo, el club necesita nuevos reclutas y cualquier 

| ayuda sirve, 


PREPÁRATE PARA EL MISTERIO 


sta historia suena graciosa, ¿no? Sin embargo, lo que 

llevó a las novelas a la fama, no fue la amistad de estos dos 

personajes. Haruchika es una serie llena de misterios, los 

| cuales, nuestros amigos del club de música deberán resolver 
con sus habilidades detectivescas. 


(0%) 


mm 


Cada episodio nos presenta un nuevo enigma, el cual volverá 

loca a esta singular parejita, al mismo tiempo que luchan 

her diato en el por llevar a su pequeña orquesta al concurso nacional de 

lideral e bandas. Pero, ¡esperal, no te dejes engañar por el tono lindo 

| y chistoso de la serie, pues, de repente, la trama puede tomar 
un giro bastante oscuro, 


UNA MISTERIOSA MELODÍA 


Por Nozomu Rodríguez 


La 


FICHA TÉCNICA 


Género: Misterio, comedia 
romántica 

Idea original: Sei Hatsuno 
Director: Masakazu 
Hashimoto 

Diseño de personajes: 
Asako Nishida 

Guión: Reiko Yoshida 
Estudio: P.A.Works 
Episodios: 12 


Haruta: Souma Saitou 
Chika: Sarah Emi Bridcutt 
Profesor Kusakabe: 
Natsuki Hanae 

Keisuke: Seiichirou 
Yamashita 

Kae: Chiaki Omigawa 

Sae: Emi Miyajima 
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PRIMCE 
ALTERNATIVE 


Por Nozomu Rodríguez 


EL PASADO 5 DE ENERO, LOS REYES 
MAGOS LE TRAJERON UNA ENORME 
SORPRESA A TODAS LAS CHICAS 
MALPORTADAS, AMANTES DE LOS 
JUEGOS OTOME, ¡CLARO!, HABLAMOS 
DE PRINCE OF STRIDE ALTERNATIVE, 
LA NUEVA APUESTA DEL ESTUDIO 
MADHOUSE.UNA SERIE ANIMADA 
QUEHA ARRANCADO A TODA 
VELOCIDAD Y QUE AMENAZA CON 
ROBAR MILLONES DE CORAZONES. 
¿QUÉ DICES? 

¿TE UNES ALA CARRERA? 


El éxito que ha tenido el debut de esta serie no es 
ninguna sorpresa, pues, desde julio del año pasado, en 
el universo de los videojuegos otome no se habla de 
otra cosa. Y con razón, pues la visual novel, Prince of 
Stride, para la PSVita de Sony, se ha vendido como pan 
caliente desde el momento de su lanzamiento. 


¿Quién iba a pensar que este juego, basado en las 
novelas de Shuuji Sogabe, alcanzaría tanta pop 
ularidad? Al parecer, nuestros amigos de Madhouse 


vieron en esta historía una nueva oportunidad de 


sorprendernos con una extraordinaria animación. 


Tal como en el videojuego, la historia del anime sigue 
a Nana Sakural, una tímida chica que ha viajado desde 


la helada isla de Hokkaido hasta Tokio para inscribirse 


en la Academia Hounan, una escuela famosa por sus 
excelentes equipos deportivos. 


El sueño de nuestra nueva amiga es, ni más ni menos, 
que convertirse en la manager del equipo de Stride de 


esta prestigiosa escuela. Si no sabes de qué se trata 


este deporte extremo, no te preocupes, ya que esta 


ina no existe en el mundo real. 

e universo, el Stride es una loca combinación 

> el parkour y las carreras de relevos. Y no sólo 
sino que la Academnía Hounen es (o solía ser) la 
de todo Japón en este renglón. 


primer día de escuela de Nana comienza de una 
manera muy agitada, ya que, aparte de que la 
espistada chica apenas logra llegar a tiempo, casi es 
ropellada por un veloz (aunque algo torpe) chico 
ubio, quien termina por estrellarse contra un árbol. 
Este muchacho es Riku, otro estudiante de nuevo 
ingreso, quien se vuelve el primer gran amigo de 


nuestra heroína en su nueva aventura. 
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Ya en el salón de clases, este par de atolondrados conoce Estos atletas en retiro, les cuentan a Takeru y Nana todas las Sia esto le sumamos un montón de encantadores 

a un extraño chico, cuya estatura sólo se compara con dificultades que ha tenido que pasar el equipo, luego de que personajes y toques de humor perfectamente pensados, 
su rareza. Se trata de Takeru, un apuesto muchacho de tres de sus corredores estrella decidieran dejar el deporte el resultado es un anime que encantará a todo el mundo. 
lentes con una extraña fijación con las pantorrillas de sus para siempre. Sin embargo, con la llegada de nuevos ¡Atrévete a verlo! 

compañeros. alumnos, el club podría renacer de sus cenizas. 


¡A RECUPERAR LA GLORIA PERDIDA! La siguiente tarea de Nana es convencer al veloz Riku de que 
Como suele pasar en las escuelas japonesas en el primer se una al equipo. Sin embargo, el carismático muchacho 

día de clases, los clubes buscan hacerse de nuevos reclutas. ya se ha comprometido con los clubes de básquet, vollie 
Mientras que el carismático Riku llama la atención de todos y ping-pong. La única solución posible es una carrera, 

los equipos deportivos por su velocidad, Nana y Takeru novatos contra veteranos. Si los miembros mayores ganan, 
se apresuran a buscar el club de Stride. Sin embargo, al Riku se unirá a ellos, si no, el club seirá al olvido. ¡¿Qué 
encontrarlo, se llevan la sorpresa de sus vidas. pasará después?! 


En el piso de la sala de juntas del club, nuestros héroes SORPRENDENTEMENTE GENIAL aca 
E encuentran sentados a tres atléticos muchachos, quienes Prince of Stride Alternative, es una serie sorprendente en ] 
3 se ejercitan arduamente en el deporte extremo del ajedrez muchos sentidos. En primer lugar, la animación es excelente, Género: Deportes, comedia 
5 japonés. Se trata de Ayumu, Hozumi y Heath, quienes han cada segundo de cada carrera es representado de tal modo, romántica 
S tenido que fusionar el club de Stride con el de ajedrez, para. que puedes sentir la velocidad en todo tu cuerpo; en segun- Idea original: Shuují 
- evitar que la dirección de la escuela los clausure, do lugar, la historia es sumamente interesante y divertida. pa TS 
uU 


Diseño de personajes: 
Kokunen Ou 

Guión: Taku Kishimoto 
Estudio: Madhouse 
Episodios: 12 


SENYUUS 


Nana: Kana Hanazawa 
Riku: Ryouhei Kimura 
Takeru: Nobuhiko Okamoto 
Hozumi: Kenshou Ono 
Heath: Daisuke Ono 
Kyousuke: Jun'ichi Suwabe 


O Shuuji Sogabe / Átsuko Ishizuka / Madhouse / AT-X 


ANIME 


Se trata de Dagashi Kashi, la adaptación al anime de un famoso manga, | 
escrito e ilustrado por el artista novato conocido como Kotoyama, el cual | 
hizo reír a muchos lectores en 2014. ¡Vamos a descubrirlo! 


Dagashi Kashi, es la típica historia de un chico que no quiere seguir los pasos 
de su padre. En este caso, el nombre de este muchacho rebelde es Kokonot- 
su, el primogénito de la novena generación de la familia Shikada. El sueño 
de este chavo es convertirse en un gran artista del manga. Sin embargo, su 
papá, el imponente señor You, piensa impedírselo por todos los medios. 


Por si te lo preguntabas, el gran negocio de la familia, por el cual el señor 
Shikada daría su vida, no es más que una pequeñísima tienda (por no decir 
puesto), de dulces, ubicada a la orilla de un río en un pueblecito de la 

costa japonésa. 


Hasta el momento todo suena muy serio, ¿no crees? Después de todo, el 
pobre Kokonotsu sólo quiere seguir sus sueños. La cosa es que los dibujos 
de este muchacho en realidad no son tan buenos y la verdad es que sí tiene 
madera de dulcero. 


DALGASHAI 


KASHI 
DULCE, DULCE VERANO f 


Por Nozomu Ta 


LAS VACACIONES DE VERANO SE VEN TODAVÍA MUY LEJANAS. SIN 
EMBARGO, LA SERIE QUE HOY TE PRESENTAREMOS DE SEGURO TE 
HARÁ SENTIR COMO SI ESTUVIERAS EN PLENO MES DE JULIO, SE 


TRATA DE UN SHOW ANIMADO QUE TRAJO UN POQUITO DE SOL A 
UN CRUDO INVIERNO. 


ANIME 


PZA | 


Manga 


Conexión 


10005 CONTRA MÍ 


La situación se complica cuando a la pequeña aldea llega 
una chica rara (por decir lo menos), desde la capital, con el 
objetivo de hablar con el señor Shikada: Sin embargo, en la 
tienda sólo se encuentra el pequeño Kokonotsu. Después de 
una larga charla acerca de dulces con sabores extraños, la 
citadina se presenta como Hotaru Shidare, la heredera de la 
cadena de golosinas más grande de todo el Japón. 


Al parecer, la extraña chica de pelo morado ha ido a buscar 
personalmente a You para ofrecerle un puesto en su compa- 
ña, ya que este artista del azúcar es famoso en todo el país, 
por sus exquisitos dulces. 


Lamentablemente para Hotaru, el señor You no está 
interesado en su oferta, ya que eso significaría tener que 
cerrar su amada tienda, pues Kokonotsu no está dispuesto 
a Continuar con la tradición familiar. Por ello, la chica decide 
quedarse en el pueblo hasta que el obstinado chico 

cambie de opinión. 


A partir de entonces, todos comienzan a presionar a 
Kokonotsu para que abandone su sueño. Incluso su mejor 
amiga, Saya (quien está enamorada en secreto de él), insiste 
en que acepte heredar el negocio (obvio, porque sabe que, si 
se volviera mangaka, su amorcito dejaría el pueblo). 

Así comienza esta historia de perseverancia, tradición y 
toneladas de golosinas. Suena rico, ¿no? 


UNA AVENTURA PEGAJOSA 


Lo primero que notarás al ver Dagashi Kashi, es que su estilo 
de diseño de personajes es bastante peculiar. Esto se debe 

a que el joven estudio Feel, decidió serlo más fiel posible a 
los diseños originales de Kotoyama. Así que, no te saques 
mucho de onda. 


OTRA COSA ESPECIAL DE 
DAGASHI KASHTES QUE 
JUEGA CON LA NOSTALGIA 
DE LOS ESPECTADORES, 

PUES PRESENTA VARIAS 

PARODIAS DE ANIMES DE 
LAS DÉCADAS PASADA 


Por otra parte, lo más notable de esta serie es su sentido del humor. Se trata de una comedia 
que muchos catalogarían como absurda. Lo cierto es que, quieras o no, conforme va transcu- 
rriendo la historia, las risas comienzan a brotar y pronto se convierten en carcajadas. 


¡¿Y cómo no?!, si Hotaru es de esos personajes que llenan la pantalla con su carisma. Tal vez 
sea su adicción a la fructosa, o su manía de enamorarse de las mascotas de las marcas 

de dulces, o su costumbre de comer paletas heladas mientras anda en bici; el 
chiste es que es una chica sin igual. 


Otra cosa especial de Dagashi Kashi es que juega con la nostalgia de los 
espectadores, pues presenta varias parodias de animes de las décadas 
pasadas (como Saint Seiya, Mobile Suit Gundam, e, incluso, K-ONI), al 
mismo tiempo que nos enseña una historia alternativa de los dulces más 
famosos de Japón (cortesía del cerebro carcomido por tanta azúcar de la 
linda Hotaru). 


En fin, el caso es que ésta es una serie que te hará pasar un muy buen 
rato con todas sus locuras. Solamente ten cuidado, porque 
Dagashi Kashi ha sido prohibida por las asociaciones de 
dentistas de muchos países por su alto contenido de 
glucosa. ¡Buen provecho! 


Género: Comedia. 
Idea original: Kotoyama 
Director: Shigehito Kataya- 
na gl 
Diseño de personaje: 

if Kanetoshi Kamimoto 

Ñ Guion: Shigehito Katayanagl, 

ll Yasuko Kamo 

l Estudio: Feel 

A Episodios: 12 


a 


SEINYUUS: 


Í Kokonotsu: Atsushi Abe 


Ñ Hotaru: Ayana Taketatsu 


E Saya: Manami Numakura, 
Í Tou: Tatsuhisa Suzuki 


SHAHODJJO-TALHAI 
LIA KODDIYA LEO 
MESAS ...... 


¿Y SI HACEMOS UN JUEGUITO? 


EN OCTUBRE DEL AÑO PASADO, LA COMPAÑÍA JAPONESA DE 
SOFTWARE, MINATO SOFT, HIZO UN ANUNCIO QUE PUSO DE CABEZA 
AL MUNDO DE LOS VIDEOJUEGOS. SE TRATABA DE SU MÁS RECIENTE 
PRODUCCIÓN (DE AQUEL ENTONCES), UNA VISUAL NOVEL TITULADA 
SHOUJO-TACHI WA KOUYA WO MEZASU, 


Te preguntarás qué tiene de especial este título. Bueno, resulta que, además de tratarse de 
una visual novel apta para todo público (normalmente, éste es un género exclusivo para 
adultos), el lanzamiento de este nuevo juego vendría acompañado de una OVA, realizada 
por el estudio Madman, y de un manga, publicado por ASCII Media Works. Todo esto, para 
estrenarse en esta primavera. 


E E Conexión Manga —— 


O Minato Soft / Takuya Satou / Project No. 9 / Tokyo MX - 


Lo que Minato Soft no había revelado es que una serie de 
anime también se encontraba en producción. Y así fue como 
nos tomó por sorpresa el debut de la versión animada de 
Shokomeza (como algunos fans la llaman cariñosamente), 
el día 7 de enero. 


UNA CITA INESPERADA 


La trama sigue a Buntarou, un chico de prepa que lleva una 
vida ajetreada. Además de ser el guionista estrella del club 

de teatro de su escuela, el buen Bunta (como lo llaman sus 

amigos), también trabaja como mesero en un restaurante y 
dedica su poco tiempo libre a resolverles la vida a todos los 
que lo rodean. 


Después de que la obra de teatro que Buntarou escribe para 
su club resulta todo un éxito, una extraña y callada chica, de 
nombre Sayuki, se interesa en él (pero no de la manera que 
tú estás pensando), por lo cual lo cita el sábado siguiente 
en un parque de diversiones. Los amigos de nuestro héroe, 
Yuuka (quien es la actriz estelar del grupo de teatro), y 
Atomu (quien no tiene ningún talento aparente) no pierden 
la oportunidad de burlarse, e incluso, lo siguen a su inusual 
compromiso (sin que él lo sepa, claro). 


Bunta y Sayuki pasan una tarde mágica en el parque, lo cual 
demuestra que este muchacho no sólo es un buen escritor, 
sino que también sabe cómo funcionan las relaciones 


sociales. Por esto, la misteriosa chica le hace una propuesta 
indecorosa y le pide que sea el guionista de una visual novel 
que ella había estado planeando por años. 


SE BUSCA EQUIPO 


Pese a no considerarse un buen escritor, Bunta accede y, el 
lunes siguiente, acompaña a Sayuki al “club de mercado- 
tecnia”, del cual ella es la presidenta y el Único miembro. El 
siguiente reto para el recién formado equipo de producción, 
es buscar más integrantes para el staff. En concreto, hacen 
falta un ilustrador, un programador y una actriz de voz. 


Afortunadamente, Yuuki se ofrece para ser la seiyuu oficial 
del juego, mientras que Atomu es reclutado como asistente 
de dirección (osea, el que compra los cafés para todos). Sin 
embargo, aún faltan dos miembros más para comenzar 

la producción. 


CARAS VEMOS. ... 


Poco tiempo después, el equipo se interna en el salvaje 
territorio de Akihabara para conocer más sobre el mundo de 
las visual novels. Ahí, Buntarou, quien ha descubierto su lado 
friki, descubre que está enamorado de las maids (¿y quién 
no?). Por esto, nuestro amigo aprovecha que sus compañeros 
se retiran a sus casas para escurrirse en un Maid Café. 


En ese lugar, Bunta hace un macabro hallazgo, pues descubre 


que Teruha, la guapa jefa de su grupo, trabaja sirviéndoles 
té a los otakus vestida de mucama. Obviamente, la pelirroja 
chica lo convence (mejor dicho, lo amenaza) para que no 
revele su secreto en la escuela. 


Mientras tanto, la búsqueda de un ilustrador, lleva a nuestro 
héroe a una librería donde trabaja una tímida chica de primer 
año, llamada Uguisu. Lo curioso es que esta pequeña niña 
resulta ser una de las artistas del doujin más reconocidas en 
internet, Por lo cual Bunta trata de reclutarla para la causa. 


ebue¡y¡ UuO9Tx3u0>) 


De vuelta en la escuela, nos enteramos que lo del Maid Café 
noes el único secreto de Teruha, pues ella le confiesa al 
aspirante a guionista que es una enorme fujoushi, y no sólo 
eso, sino que admira mucho el trabajo de Uguisu, por lo que 
no duda en ayudarles a atraer a la huidiza chiquilla. 

Con la ayuda de la jefa de grupo, Uguisu se une al staff del 
juego (¡hurra!, ¡equipo completo!), con lo cual el equipo está 
isto para iniciar con la producción. ¿Qué tal les irá? 


MUY INFORMATIVO 


Tal vez Shokomeza no tenga magia, batallas o enormes 
robots. Pero, sin duda, nos muestra un aspecto de la 

cultura friki que sigue en las sombras (a pesar de que es una 
industria multimillonaria), por lo cual vale la pena echarle un 
ojito. ¿Te atreves? 
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FICHA TÉCNICA 


Genero: Drama, comedia, slice 
of life 
inal: Minato Soft 
Takuya Satou 


Project No. 9 
12 


SENYUUS: 


: Selichirou Yamashita 


Toshiyuki Toyonaga 
Kana Hanazawa 


aruka Chisuga 
1: Satomi Satou 
atomi Akesaka 


EN EL LEJANO AÑO DE 2013, UNA EXTRAÑA PERO NOVEDOSA 


NOVELA ONLINE, TOMÓ POR SORPRESA LAS COMPUTADORAS DI 
MILLONES DE LECTORES EN TAIWÁN. NO TUVO QUE PASAR MUCHO 
TIEMPO PARA QUE ESTE FENOMENO VIRAL CRUZARA HACIA CHINA, 
DONDE SE CONVIRTIÓ EN UNA DE LAS HISTORIAS FAVORITAS DEI 
PAÍS MÁS POBLADO DEL MUNDO. 


Esta novela llevaba por título Cong Qian You Zuo Ling Jian Shan (que, honestamente, quién 
sabe qué signifique), y, después de una adaptación al manhua que cosechó miles de visitas 
en la web en 2014, se convirtió en lo que hoy conocemos como la saga de Reikenzan. 


El éxito de la novela y el webcómic, llevó a Studio DEEN a querer adaptar esta aventura al 
anime. El resultado es Reikenzan: Hoshikuzu-tachi no Utage, una genial serie que se ha 
estrenado en Japón a través de las pantallas de AT-X, el 9 de enero pasado. 


¿COINCIDENCIA O DESTINO? 

Nuestra historia comienza en la cima del monte Reikenzan, donde habita un clan de seres 
celestiales conocidos como Reiken, cuya misión es cuidar del bienestar de la raza humana. 
En este misterioso lugar, dos de estos personajes se encuentran muy atareados, pues todo 
parece indicar que se avecina una era de desgracias para la humanidad. 


Por si fuera poco, un cometa pasa extremadamente cerca de la Tierra, lo cual, sin duda, es 
señal de que lo peor está por venir. Debido a esto, el consejo de los Reiken toma una decisión 
inesperada y abre las puertas del monte Reikenzan para admitir un nuevo discípulo. 


REINENZAN: MOSHIKUZU-TAGHI 
NO UTAGE 


Doce años más tarde, los hijos de los clanes más poderosos 
del país de Kyuushuu se reúnen en un pueblito cercano a 

las faldas de la imponente montaña, con el único fin de ser 
elegidos como el nuevo miembro del consejo de los Reiken. 
Es ahí donde conocemos a nuestro protagonista, un apuesto 
e inteligente chico rubio, llamado Ouriku, quien, por 
casualidad (¿o no?), nació al mismo tiempo que el cometa 
ponía a temblar a todo el mundo. 


DURAS Y CONFUSAS PRUEBAS 

Al parecer, el examen de admisión al consejo celestial está 
basado en un sistema de puntos, los cuales va acumulando 
cada participante al cumplir diferentes misiones. Suena 
simple, ¿no? ¡Pues no!, porque, resulta que Oubu, la Reiken 
más joven (y guapa) del consejo, ha diseñado la prueba de 
tal manera que ésta no sólo tome en cuenta la fortaleza de 
cada guerrero, sino también su inteligencia y amabilidad. 


A pesar de que los cientos de jóvenes guerreros saben que 
escalar el monte Reikenzan requerirá que superen muchas 
pruebas, en realidad, nadie está enterado de cuáles son 
exactamente las reglas de la competencia. Sin embargo, 
nuestro buen amigo Ouriku se las sabe de todas, todas. 


TÚ JÚNTATE CONMIGO 


entras que las complicadas misiones ponen a parir 
chayotes a la gran mayoría de los participantes (a pesar de 
que entre ellos hay príncipes e hijos de grandes sabios), 
Ouriku parece tener una especial facilidad para esta clase 
de acertijos. Esto lo vuelve un aliado valioso, ¿no crees? Por 
eso, muchos de los chicos buscan juntarse con él (o bien, 
amenazarlo para que revele sus secretos), pero el único 
suertudo es un alto joven de pelo largo, llamado Kai Unho, 
quien se gana fácilmente la amistad del geniecillo. 


= 


Sin embargo, Kai no es el único aliado de nuestro héroe, 
pues a lo largo de su travesía también lo acompañará su 
fiel sirviente personal, de nombre Ouchuu y una misteriosa 
chica de pelo azul, llamada Rei. 


¡ESTÁ EN CHINO! 

La magia de Reíkenzan: Hoshikuzu-tachi no Utage está en 
que uno, como espectador, no sabe qué va a suceder. Cada 
instante, incluso los que podrían considerarse aburridos, 
está lleno de suspenso. Y es que las pruebas que nuestros 
héroes habrán de enfrentar se parecen mucho a las que se 
suelen encontrar en los RPGs. 


Aunque, al principio, ésta sea una serie difícil de compren- 
der (especialmente si lo tuyo no son los acertijos), ya verás 
cómo, al ir pasando los capítulos, Reikenzan te dejará 
pidiendo más. ¡No te la pierdas! 


FICHA TÉCNICA 


Género: Acción, fantasía 
Idea original: Guo Wang Bi Xia, 
Zhu Hua, Jun Xiao Mo 
Director: Iku Suzuki 

personaje: Makoto lino 
Estudio: Studio DEEN 


SENYUUS: 


Duriku: Tsubasa Yonaga 
[ai Unho: Masakazu Nishida 


Duchuu: Daiki Kobayashi 
Dubu: Yuriko Yamaguchi 
tel: Eriko Nakamura 
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JOYA SAN WA E 
SHISHUNKI 


MI CASERA EN UNA NIÑA 


Por Los Gemelos Uke 


Afortunadamente para el estudio Seven Arcs Pictures, la serie Ruru Minase, 
Ooya-san wa Shishunki!, obra debut del mangaka Ruru Minase, 
viene respaldada por un amplio y fiel publico, mismo que ha disfrutado de la 
versión impresa, desde que fuese editada por primera vez en 2013. 


LA FAMILIA PEQUEÑA ANIMA MEJOR 


Como toda serie de cortos animados, el staff de producción está bastante 
condensado (por no decir austero), aunque resalta la participación del direc- 
tor de animación y diseñador de personajes Atsuki Shimizu, quien 
anteriormente fuese director de animación, en la series Tokyo Goul y Tokyo 
Goul y/A (2014 y 2015 respectivamente) del director Yuki Ogawa, 
es poco lo que se puede decir, ya que esta es la primera vez que toma las 
riendas como director, siendo su labor como animador clave, en distintas 
series, su Única referencia en el medio. 


Conexión Manga 


(O Ruru Minase/Seven Ares Pictures/Jumondo/Sun TV/Tokyo MX/Docomo Anime Store/Niconice 


YO CUIDARÉ DE TI, ONIICHAN 


Todo comienza cuando el joven Mayu Veno, se muda 

a un nuevo apartamento, repentinamente una niña de 
secundaria, que responde al nombre de Chie Satonaka se 
postra ante él, agradeciéndole que se mudase a su casa; el 
chico comienza a fantasear con la linda joven, pensando 
que es una hermana perdida, o su novia en otra vida que lo 
ha buscado incesantemente, tristemente resulta ser sólo su 
casera, aunque el hecho de que sea tan joven, es suficiente 


para el individuo se emocione (un poco aterrador el asunto). 


Fuera del departamento se encuentra con su vecina, la 
despampanante (y algo voluptuosa) Reiko Shirai, la cual es 
algo sobreprotectora en lo que a la joven casera se refere. 
Pero el chico no se deja intimidar, y le regala (a ambas), 

un paquete como muestra de amistad, Chie piensa que es 
aceite fino para cocinar, aunque se decepciona al ver que 
son esencias para baño, más triste aún porque el edificio no 
tiene bañeras. 


LAS BUENAS COSAS VIENEN 
EN PAQUETES PEQUEÑOS 


Entre situaciones cómicas y malentendidos, es como se 
desarrollan cada uno de los episodios, de dos minutos de 
duración, de esta sencilla pero divertida serie animada, en 
los cuales veremos cómo los hechos cotidianos desenca- 
denan predicamentos entre los inquilinos, que terminan 
siempre en motivo de risa (o en golpes para el pobre Mayu). 
Como el hecho de que la pequeña casera sólo se viste con 
uniformes escolares, no porque no tenga ropa, es sólo 

para no tener que preocuparse por la moda, algo 
que Reiko aprovecha para regalarle un delan- 
tal, demostrando así su marcado fetichismo 
hacia Chie, sin mencionar que se encela 
fácilmente cuando alguien la acosa, 
situación que se manifiesta cada el 
nuevo inquilino está cerca. 


Me fascinan los cortos de comedia, y en especial si se trata de 
cuidar a un Oniichan tan peculiar, y aunque a esta serie le falta 
un pelito para caer en las garras del género lolicon, lo cierto 
es que sabe manejar de manera inteligente las situaciones 
que se suscitan entre los personajes, por lo que si este tipo de 
géneros no te espantan la moral, seguramente te divertirás 
como nunca. 


PD. Esta vez mi Oniichan se salvo por que esta enfermo 
-pero en cuanto regrese-, ¡huy! No se va a salvar. ¡¡¡YES!!! 


STAFF 


Director: Yukzi Ogawa 
Musica: Arte Refact 
Idea original: Ruru Minase 
Je: personaje/Dirección de 
animación: Atsuki Shimizu 
a musical -interpretación=: Erii 
Yamazaki Se Ibuki Kido 


SEIYUS 


naka: Yurika Kubo 


> SM E Miyamura: Erli Yamazaki 
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MONSTRUOS DEL MANGA 


era ya 


Solo 
muyb 


tenían 


PASIÓN, ARTE Y ETERNIDAD 


Por Zorro de Seda 


manos de un amigo, algu 
posteri 
muy buenas amigas, cuentan que pasaban horas en los karaokes, comían y 
pasaban los veranos junta 


ormente, conoce a 


Originalmente, CLAMP es 
reunían una vez al mes en Kobe o en Osaka, para hacer algunos doujinshis, 


la ambición de ser 


Primero, ¿quiénes son las CLAMP? Nanase Ohkawa de 43 años 

de edad y originaria de Osaka, Mokona, de 47 años, la diseñadora 
principal, nacida en Kyoto, Tsubaki Nekoi supervisa que los trabajos 
no tengan errores, desde Kyoto y con 47 años, y Satsuki Igarashi, 
de 46 años, encargada del diseño de personajes. 


El proyecto CLAMP, inició cuando asistía a la preparatoria, por allá:de 1987. 
Todas se adentraron en el mundo de manga gracias a Sus amigos: su talento 
indiscutible y la genteles pedía algún dibujo, hasta que les 
propusieron hacer algunos doujinshis, 


okona, Nekoi e Igarashi se conocieron en la preparatoria, era 
uenas amigas y solían colaborar juntas, Un día, Ohkawa recibe de 


nos trabajos hechos por Mokona, se contacta y 
las demás. La conexión fue inmediata y se hicieron 


5, 
aba compuesto por 12 aficionados al manga, se 


profesionales, así que en 1989, contactan a la 


editorial Wings y envían una sinopsis de su trabajo titulado Sediden. Los 
editores rechazaron rotundamente su trabajo, eran inexpertos, aún no 


tenían las habilidades necesarias, pero no se dieron por 
vencidos, pidieron otra oportunidad, y esta vez entregaron 
RG Veda, contra todos los pronósticos, fue una de la 
publicaciones más exitosas, al principio fue concebida como 
un solo tomo, pero gracias a las copias vendidas, tuvieron 
que reorganizar el esquema y hacerla una serie, 


El éxito que significó su primer manga profesional, trajo 
consigo muchos cambios, primero, el grupo de 12 se redujo 
a siete y tuvieron que mudarse a Tokyo, donde rentaron 

un apartamento tipo huevo con sólo dos habitaciones. Las 
integrantes recuerdan que fue una etapa bastante compli- 
cada, cuando querían tener privacidad o descansar bien, se 
metían al clóset o debajo de su escritorio. 


Las editoriales comenzaron a buscar sus trabajos, su 
siguiente éxito fue Man of Many Faces y Duklyon: Clamp 
School Defenders (el manga más entrañable para Mokona, 
Nekoi e Igarashi), ambos con 

GenkiComics. 


El éxito ya estaba de su lado, entonces el grupo de siete, se redujo a 
cuatro: aquí empezaría una de sus más grandes obras: X (también 
conocida como X 7999), con la editorial Wings. Xles da el reconoci- 
miento que les hacía falta y con él, llegaron otros dos clásicos: Sakura 
Cardcaptor en el 96, Chobits, en el 2001, XXX Holic y Tsubasa: 


Pg Reservoir Chronicle en el 2003. 


Su éxito ha durado casi 30 años, y esto es gracias a la pasión por el 
crear y la disciplina. Cada una tiene un papel específico en la creación 
de los mangas, un modelo que le han fluidez y orden a las ideas. Desde 
sus años de preparatoria hasta hoy, no han cambiado este esquema y 
han sido leales a lo que les gusta hacer, sin duda, han llegado a la cima 
del éxito. 


Toda esta pasión las han convertido en ídolos a nivel mundial y 
modelo a seguir para mucho jóvenes. Es muy grato poder observar 
que las personas pueden acceder a esta gran satisfacción a través del 
arte gráfico y, a su vez, compartir su inspiración con el mundo entero. 
Afortunadamente, aún tendremos CLAMP para rato y sabemos que 
seguirán cosechando más historias destinadas a convertirse en clásicos. 


LAS NOVELAS LIGERAS ES UNO DE LOS 
GÉNEROS LITERARIOS MÁS POPULARES 
EN JAPÓN. EN ESTETIPO DE LITERATURA, 
SE HAN PLASMADO MUCHOS ÉXITOS. 
SITE GUSTÓ MAHO SENSEI NEGIMA!, 
ENTONCES LA VISUAL NOVEL DE LA QUE 
HABLAREMOS, TE ENCANTARÁ. 


o». Paulina Olvera 
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VQ Holder! 


Es la secuela del exitoso manga Maho Sen- 
sei Negima! Y de la misma pluma de Ken Akamatsu. 


Esta nueva entrega, se sitúa 70 años después de Maho Sen- 


sei Negima! Y está protagonizada por el nieto de Negima. 


Es el año 2086. El mundo ha tenido 
ace diez años que la magia se convi 


Uno de los problemas es que ese ava 
grandes ciudades. El campo y las oril 
etrópol 


s se han quedado en el rezag 


uno de esos pequeños lug 


ue sue 


ía, cuando era m 
os. A punto de 
(un vampiro mejor co 
a precuela) que 


ocida como 
sá 


ve, así 


Evangeline, Negi y Fate cre 
VQ Holders, cuyos miembros tiene! 
alidad, por lo que no p 
Se dedican a ayudar a los demás, po 
También combaten a los c 
atar a los inmortales. 


Su estructura es m 


ine convierte a Tou 
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Touta Konoe es un chico energé 

ha querido salir de su pueblo. Es muy pareci 


os del Clan Konoe, además es el 


hime, su 


puede. Un día, conoce a Tachib 
le dice que sabe có 


cambio muy grande: 


rtió en un recurso de la 
vida diaria para la gente, todo de la mano de la tecnología. 


ce, sólo es para las 


s de 
0. 


as grandes 


es, donde nuestro 


ista ha crecido. Touta Konoe es un joven de 14 


ña con dejar su pueblo pa 


un módico prec 
Zarecompens, 


y parecida a la de las 
e números, conforme a sus habilidades y lo que 
ortales, sólo pertenecen a un rango 


a ver qué hay más 


y pequeño, él y sus padres son 

orir, sus padres le piden a Yukihime, 
Evangeli 
ue se queda con él. 


e A.K. McDow- 


ron una organización llamada 
algú 
Jeden vivir en la sociedad “normal”. 


tipo de inmor- 


0. 


5 que intentan 


ahas: los inmor- 


ajo. Una vez que 


a en vampiro, se vuelve parte de 
nización. Hace su ingreso con el 


úmero siete. 


¡co y soñador, que siempre 


o, fisicamente, a 


nieto de Negi Springfield. Es 
bueno en artes marciales y siempre intenta derrotar a Yuki- 

utora, pues ella le ha dicho que sí p 
o dejará salir del pueblo, pero ella usa magia, así que nunca 


ede derrotarla, 


na, uno de sus profesores, él 
o puede derrotar a Yukil 
n brazalete que debe entregarle a la chica. 


ime, le entrega 


Touta le 
das 
interpon 
cons 
Susa 


m 


gr 


Touta se 


asesina. Evangeline le exp 


con 


Yuki 
vampiro 


ahora, 


Kuro 


entonces 


tenel 
feme 
Evangeli 
batalla, si 


Es 
Akamats 


ae 


ime es en realidad Evangeline A.K. 


aru 
arte de u 
sexo, es hasta los 16 años q 


chico, para 


ino. 


da el brazalete a Yukihime e inmediatamente que- 


agia, es ahí cuando Tachibana ataca, pe 


e y queda herido mort 


e, lo que lo convierte en un vampiro. 


enfrenta a Tachibana, a 


e en una 
a Touta, después de 


e manga. Se convier 
a pa 


fundó UQ Holders. 


Okisaka esla nú 
a tribu de huma 


ero 11 el 
os-demonios, que 


o se sabe si es chi 


En un 


e, pero cuando conoce a Touta, este | 
su camino juntos. 


trega muy interesante y con todo el se 
1. Los ca 


con ella, 
puedan d 


ú 


fantasía 
Autor: Ken Akamatsu 


2013 — 


e dan un toque muy especial. Esperam 
arle su visto bueno. 


UQ Holder! 
€ : Yú KyHorudá! 
: acción, aventura, 


[ 128 Agosto de 
en publicación 


Imente, Yukihime se revela 
verdadera identidad, Evangeline y le da 


Ora como un ¡nr 
¡ca que ahora es un eter 
la muerte de Tachibana, vendrán mud 
sas y lo mejor es que se mueva. Así empieza su gran aventura. 
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cDowell, una 
de más de 700 años de vida, que ya apareció e 
a precuela de es 
de madre sustitu 
allecen y ha cuidado de su vida, a tal grado de haberlo con- 
vertido en vampiro. Después de que aba 


TS 


donó la Academia 


1O Holders. Es 


Je su cuerpo se desarrolla, 
co o chica, pero ella desea ser 
poder estar al lado de Tota, pero comienza 
imientos” por él y su cuerpo empieza a hacerse 
rincipio, fue contratada para asesinar a 


pierde, se convetiría en su “mejor ami 
como comenzaro 


o Touta se 


a 
mu 
u 


un poco de 


ortal, y lo 
oy que 
recompen- 
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nacen sir 


retá a 
go”, así fue 


Na 


lo de 


eos de la precuela y su estrecha relación 


os que 


DESCARGA 
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y Jas 


COLECCIONA 


CONEHIÓN es 


AGA y DibujÁrte 


DISPONIBLES EN Y Ml 


: 
| 


PRINCE OF STRIDE ALTERNATIVE 
O Shuuji Sogabe/Atsuko Ishi- 


CON EMION ojal 


AN 


O Kotoyama/Shigehito | 
Katayanagi/Feel/TBS 


PARA INTERPRETAR 
EL MANGA 


SIN DUDA, LA PRIORIDAD DE LAS EDITORIALES Y DE LOS MANGAKAS ES QUE LAS 
HISTORIAS QUE PUBLICAN TENGAN TAL ACEPTACIÓN ENTRE EL PÚBLICO QUE ÉSTAS 
DUREN POR UN LARGO TIEMPO Y, SOBRE TODO, QUE LOGREN VENDER MILLONES DE 
EDICIONES DE MANGAS. 
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R EL MANGA 


Ar 
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Por supuesto que cuando se decide hacer la versión en anime de un manga 
dios de animación buscan que este tenga tanto o más éxito 


exitoso, los estu 


que el manga que le dio origen, p 


mayor venta de 


productos derivado: 


dh 


ues esto significara mayores ganancias y 


De hecho se han dado casos de animes que han sido tan exitosos que siguen 


transmitiéndose, aún cuando su v 


ocurre con el an 


ersión en manga dejo de publicarse, como 
¡me de Doraemon, el cual aun sigue al aire, a pesar de que 


el manga que le dio origen terminó de publicarse hace años. 


Y es que cierta 


que gustos pasajeros, llegan a formar parte 
incluso provoca que varias series de anime sean vistas por 


nipones, lo cua 


nente en Japón tanto el anin 


generaciones completas. 


e como el manga, más 
de la vida cotidiana de los 


Por supuesto no siempre es bueno que las series sean tan largas, pues suelen 
haber mangas y animes que se vuelven tan exitosos de momento que se de- 


cide dejarlos en 
trama inicial y s 


Pero, ¿Por qué existen animes o mangas q 


han aburrido al 
innecesariamen 


debería dárseles un fin? Esto lo analizarem 


“circulación” por tiempo ind 
us personajes ya dieron todo 


efinido, a pesar de que tal vez su 
lo mejor de sí desde hace años. 


e, a pesar de llevar décadas no 


público, mientras que otros parecen ser “alargados” 
te, aun cuando sus propios fans llegan a pensar que ya 


os a continuación. 


UN PUNTO EN COMÚN QUE TIENEN TODOS ESTOS MANGAS 
Y ANIMES, Y QUE LES HA AYUDADO A PERMANECER EN EL 
GUSTO DEL PÚBLICO POR TANTAS DÉCADAS, ES QUE, MÁS 
QUE ESTAR ENFOCADOS EN UN GENERO EN PARTICULAR 
(TERROR, ACCIÓN, CIENCIA FICCIÓN), SON SERIES QUE SE 
DESARROLLAN EN LA VIDA COTIDIANA. 


AM ALS 


LOS QUE LLEGARON PARA QUEDARSE 
No hay que olvidar que el anime y el manga en Japón, 
no están dirigidos exclusivamente al público otaku, sino 
al público en general, por lo que es justo que, si vamos 

a hablar de las series más largas, no sólo debemos men- 
cionar las más exitosas entre el público otaku nipón, sino 
aquéllas que han tenido una larga permanencia gracias 
al gusto y preferencia del público nipón en general. 


Y es que, sí bien los otakus forman un importante grupo 
de consumo del manga, lo que los editores buscan es que 
las historias que publican, lleguen a todos los sectores de 
la población (hombres, mujeres, adolescentes, etc), lo cual 
asegura mayores ventas. O 


Lo mismo ocurre con la gran mayoría de los animes, pues 

si bien muchos van enfocados a grupos específicos, (shojo, 
shonen, etc), el anime está hecho principalmente para llegar 
al público en general, y de hecho han sido los animes y 
mangas dirigidos al gran público, -que no siempre son los 
favoritos de los otakus-, los que han durado más años, y 
hasta décadas, en el gusto popular. 


Uno de los más claros ejemplos lo tenemos con el manga 
“urbano” de Kochikame, sobre los problemas diarios 

de un policía flojo y desvergonzado, el cual comenzó a 
publicarse en 1976 y que aún sigue publicándose hasta la 
fecha, con 196 volúmenes de manga y que daría pie a una 
serie animada de 373 episodios, los cuales ciertamente no 
son nada si los.comparamos con los 7,332 capítulos y con- 


tado de Sazae-san, sobre la divertida vida de una ama de 
casa, anime que se ha transmitido de forma ininterrumpida 
desde 1969. 


Ya mencionamos a Doraemon, cuyo anime ya cuenta con 


2,537 episodios, a pesar de que su manga dejó de publicarse 


en el 2004. Al igual que en Doraemon, el manga de Crayon 
Shin-Chan también se desarrolla en el “mundo” de los niños 
aunque de manera más irreverente—, y cuya versión en 
anime sigue transmitiéndose, sumando la nada despreciaba 
cifra de 1,126 episodios. 


Un punto en común que tienen todos estos mangas y 
animes, y que les ha ayudado a permanecer en el gusto del 
público portantas décadas, es que, más que estar enfocados 
en un genero en particular (terror, acción, ciencia ficción) 
son series que se desarrollan en la vida cotidiana y sus 
personajes son tan “mundanos” como nuestro vecino de 
enfrente, lo cual ayuda a que los lectores de cualquier ciudad 
se identifiquen con los protagonistas de estas series. 


Y es que, mientras los animes de acción o peleas duran hasta 
que se derrota al villanos o los de romance dejan de ser 
interesantes cuando la pareja protagonista por fin termina 
junta, las series como Sazae-san o Kochikame nunca tienen 
fin, pues los problemas y sin sabores de la vida cotidiana, en 
donde estos animes se desarrollan, nunca terminan. 


enfrentar los niños (bullying, tareas atrasadas, 1 


-ecido tanto tiempo en la TV nipona que de hecho los - 


padres de familia, y por supuesto, ahora son sus hijos los 


¿LOS ANIMES DE NIÑOS SON LOS 
MAS EXITOSOS? 


Aún la ciencia ficción que existe en Doraemon está al 


031 


servicio de los problemas diarios a los que se suelen 
. hac 
enojar a mama), lo cual han hecho de este y mucho 
otros animes infantiles los favoritos de la niñez japonesa 
al sentirse identificados con sus pequeños protagonistas. 


Tanto así, que muchos de los más exitosamente largos 
que existen en la actualidad, en realidad no son los que 
tienen que ver con piratas de goma o súper guerreros de 
brillante cabello rubio, sino que son series con dibujos 
sencillos dirigidos al público infantil y que han perman- 
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niños que vieron estos animes en su estreno ahora son a 
que ven estos animes. 


Uno de los más claros ejemplos lo tenemos con la serie 
de un pequeño ninja que sufre varios problemas en 

su intento por destacar en la escuela de ninjas donde 
va a estudiar, y no, no me refiero al gilero que están | 
pensando, sino al pequeño protagonista de Nintama | 
Rantaro, anime emitido desde 1993 y que está a punto 
de sobrepasar los 2,000 episodios, lo cual lo convierte | 


enel segundo anime más largo de la historia, solo por. 


debajo de Sazae-san, eso sin contar que su versiónen 
manga, publicado 1986, aún sigue en circulación. 


15d 


MANGA 


INTERPRETAR El 


PARA 


4 
la] 
c 
o 
E 


Conexión 


E, Otros animes dirigidos al público infantil y que ya suman una gran cantidad de episodios son 

Ojarumaru, con más de 1,600 episodios que narran las aventuras de un pequeño príncipe 
es de cinco años y su debilidad por los pasteles, y Soreike! Anpanman, sobre un pequeño y 
¡VS si simpático súper héroe, con cabeza de pan, que ha luchado contra el villano Baikinman por 
más de 1,300 episodios, además de mantener el Record Mundial Guinness por el mayor 
número de personajes en una serie animada, con 1,768 personajes, algo que es común que 
ocurra cuando una serie dura tanto tiempo. 


E LAS TRAMAS SIN FIN 
Algo que ciertamente ha ayudado a que estas larguísimas series —tanto las de niños como 
las dirigidas al público en general—, aún sigan transmitiéndose es que sus aventuras no están 
condicionadas por una “trama lineal”, es decir una única historia que se nos va presentando 
alo largo de varios capítulos, hasta llegar al desenlace final, como ocurría en cada saga de 
Saint Seiya, sino que cada capítulo es autoconclusivo . 


Por poner un ejemplo, es algo similar a lo que ocurre con los cartoons de Looney Tunes, sin 
una trama lineal, sólo aventuras individuales de Bugs Bunny siendo perseguido por Elmer o 
Sam Bigotes. Así pues, en Doraemon, Sazae-san o Anpanman solo vemos a los personajes 
en diversas aventuras individuales que, como hemos visto, pueden llevar a la serie a una 
cantidad infinita de capítulos. 


0 Sin embargo el problema aparece cuando series con “argumentos lineales cortos”, -a lo Saint 
En Seiya-, comienzan a extenderse y volverse horriblemente repetitivas, lo cual da por resultado 
tramas a veces innecesariamente largas, pero de esto hablaremos en la próxima entrega. 


¡OTAKU POR SIEMPRE, AKIBAKE! 4EVER! 


COPYRIGHTS 


Doraemon O Manga: Fujiko F. Fujio/Editorial Shogakukan. Anime: Primera Temporada Estudio: TMS Entertainment/ Nippon TV. 


Segunda y tercera temporada: Estudio: Shin-Ei Animation/ TV Asahi. 


Kochikame O Manga: Osamu Akimoto/Editorial Shueisha/Shonen Jump. Anime: Estudio Gallop/Fuji TV. 


Sazae san O Yonkoma: Machiko Hasegawa/Editorial Asahi Shimbun, Kodansha. 


Crayon Shin-chan O Manga: Yoshito Usui/Editorial Futabasha Publishers/ Weekly Manga Action, Manga Town. Anime: Shin-Ei 
Animation/ TV Asahi. 


Nintama Rantaro O Manga: Sóbé Amako/Editorial The Asahi Shimbun Company. Anime: Estudio: Ajia-do Animation Works/ 
NM E 


Ojarumaru O Manga: Rin Inumaru/Editorial Shogakukan, Shueisha/ Ciao, Saiko Jump. Anime: Estudio Gallop/ NHK. 


q €_  —. 


Soreike! Anpanman O Libros ilustrados: Takashi Yanase/Editorial Froebel-kan. Anime: Estudio Tokyo Movie Shinsha/ 
NTV, Cartoon Network Japan 


Saint Seiya O Manga: Masami Kurumada/Editorial Shueisha/Shonen Jump. Anime: Estudio Toei Animation Co., Ltd./TV 
Asahi. A 


Looney Tunes O Warner Bros. Entertainment Inc. 
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DE TODOS ES SABIDO QUE MIENTRAS LOS FANS DEL ANIME Y MANGA DE EUROPA Y AMÉRICA SE 
AUTODEFINEN CON ORGULLO, CON EL TÉRMINO OTAKU, EN JAPÓN ESTA PALABRA ES USADA DE 
FORMA DESPECTIVA PARA REFERIRSE A AQUELLAS PERSONAS QUE TIENEN UN GUSTO, QUE RAYA 
EN LO OBSESIVO, CON TODO LO RELACIONADO CON LA ANIMACIÓN JAPONESA. 


Sin embargo, tristemente los problemas para los otakus ja- 
poneses van más allá de sólo ponerles un mote peyorativo, 
pues en muchos casos, debido a su afición al anime, éstos 
sufren de marginación social e incluso en algunas ocasiones 
hasta su seguridad personal corre peligro. 


Y EL OTAKU INVENTÓ AL OTAKU 
Irónicamente no fue la sociedad nipona en general sino los 
mismos fans del anime quienes comenzarían a autollamarse 
otakus, (una palabra que significa simplemente “usted” 

al hablar entre ellos, cuando se reunían en sitios como la 
convención Comiket en los años 70's. 


El término otaku, posteriormente se popularizaría, de 
manera negativa. entre la sociedad nipona, gracias a que 
fue usado en un artículo publicado en 1983, en la revista 

de corte erótico Manga Burikko, con el título: “Una 
investigación del Otaku”, en el cual el humorista Akio 
Nakamori, hacía una descripción detallada de aquellos 
hombres, tanto adolescentes como adultos, que mostraban 
una casi enfermiza obsesión con los personajes de anime 

y manga. 


Pronto en la sociedad nipona el término otaku, comenzó a 
usarse para identificar a aquellas personas obsesionadas 
con todo lo relacionado al anime y el manga, aunque con 

el tiempo la palabra otaku empezó a usarse también para 
definir a cualquier persona hombre o mujer-, con un gusto 
desmedido por cualquier tipo de “pasatiempos”. 


¿LOS INADAPTADOS DE JAPÓN? 

Para entender por qué son rechazados los otakus, primero 
tenemos que comprender que para la sociedad nipona, 

las prioridades de todo ciudadano que quiera sentirse 

útil y realizado, son el estudiar, obtener una carrera, y 
conseguir un trabajo productivo, por lo que un japonés que 
antepone de manera obsesiva algo tan “superficial” como 
un “pasatiempo”, a estas prioridades, será visto como un 
“inadaptado”, o simplemente como una “lacra” que no 
aporta nada útil a su sociedad. 


Por otro lado, si bien, buena parte de la sociedad japonesa 
rechaza a los otakus, también hay que admitir que muchos 
de éstos se aíslan voluntariamente, esto debido a que pien- 
san que no podrán aspirar a entrar a una buena universidad 
o tener un buen trabajo, por lo que prefieren entregarse a su 
“hobbie”, ya que dan por hecho que no podrán conseguir el 
éxito social o económico. 


Y SOBRE LAS RELACIONES 
AMOROSAS... 

Si bien no es el caso de todos los otakus japoneses, existen 
algunos que no se sienten agraciados físicamente o 

tienen baja autoestima, y esto provoca que prácticamente 


renuncien a tener una relación amorosa con otra persona y 
se conformen con los personajes de anime. 


Por si esto fuera poco, en diversas encuestas que se le hacen 
a mujeres japonesas, muchas aseguran que nunca saldrían 
con un chico que se dedicara a ver anime, cantara canciones 
de las idols japonesas —con coreografía incluida-, o que 
tuviera su cuarto lleno de figuras de chicas de anime, pues 
ellas piensan que esto los define como “raros” o personas 
poco maduras con las cuales es imposible entablar una 
relación seria, 
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LA PARTE MÁS GRAVE DEL PROBLEMA 
Ciertamente uno de los más graves estigmas que tienen los 
otakus en Japón, es que se les cataloga como tipos perver- 
tidos, capaces incluso de abusar en cualquier momento de 
alguna mujer indefensa. 


Mucho de este estereotipo negativo, se debe a Tsutomu 
Miyazaki, el cual asesinó a cuatro niñas entre 1988 y 
1989, y que al ser arrestado se descubrió una gran cantidad 
de anime gore y violento en su apartamento, lo cual le 
ganaría el mote de “El Asesino Otaku”. 


En los noticieros y con lo cual la imagen general de los 
otakus se dañaría, aún más de lo que ya estaba, entre la 
sociedad nipona. 


La imagen creada por Tsutomu Miyazaki de que todos los 
otakus son pervertidos, criminales en potencia, provocó que 
éstos fueran vistos con recelo, al grado que aun los mismos 
criminales miran a los otakus con desprecio. 
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Esto explicaría por qué han surgido grupos como los 
otakugari (cazadores de otakus), jóvenes asaltantes 

que se dedican a robar el dinero que llevan aquellos que 
visitan Akihabara, e incluso los otakugari afirman no sentir 
remordimiento por asaltar a personas tan “despreciables” 
como los otakus. 


El colmo del asunto es que ya no sólo son los asaltantes, 
sino los mismos policías quienes van detrás de los otakus, 
como ocurre en la zona comercial de Shinjuku, en Tokyo, en 
donde los policías suelen detener a cualquiera con aspecto 
de otaku, para revisar sus mochilas en busca de armas, en 
una acción que se llama Shokumu Shitsumon (Detener e 
inspeccionar). 


UN ASPECTO MÁS POSITIVO 

Como hemos visto, el ser otaku en Japón no es precisa- 
mente algo de qué presumir, por el rechazo social que esto 
puede significar, sin embargo en épocas recientes son los 
mismos otakus los que han decidido ya no verse a símismos 
como “inadaptados”. 


Una prueba la tenemos en un sondeo realizado por la cor- 
poración japonesa Dip, a 1,843 internautas nipones (entre 
mujeres y hombres), de los cuales el 37.4% se identificaban 
así mismos como otakus, e incluso el 67.29 de estos 
internautas decían tener amigos otakus. 


Los otakus, ciertamente tienen mucho terreno por ganar 
en una sociedad que aún los ve de forma negativa, sin 
embargo también es cierto que el pueblo nipón, incluso 
con sus reservas, ha comenzado a aceptar a la cultura otaku 
como parte de su sociedad. 


SENGOKU MUSOU: 
O Adumi Thoru* 


PARAÍSO” ANIMAL 


.Por Angel Princess 


ENTRE MÁS GRANDES SON LAS ZONAS URI 441 
PROBABILIDADES TIENEN SUS HABITANTES 1! 
CON DIVERSAS ESPECIES ANIMALES, SOBRE 1000 
ENORMES CIUDADES JAPONESAS, EN DONDE EN 
SITIOS, INCLUSO SE PROHÍBE TENER pos axe 


Por eso, lugares como el Zoológico de Veno, en Tokyo, ARDER 1n8 E 
oportunidad a los habitantes de esta ciudad de convivir «43 114.00 


variedad de mamíferos, reptiles y aves que, de otra maneta 408 
conocer a través de los libros o el Internet 


UNA GRAN ZONA HISTÓRICA 
Durante el Shogunato Tokugawa (1603-1868), Uano erafurh 


cosa en el centro de la Ciudad de Edo (actual Tokyo), en Bdreh se delia 


Abe | 


el Templo Kaneiji, para proteger al castillo Edo, de inw 


Sin embargo, ni el mismo templo Kanelji sobreviviría a | 
1868, cuya última batalla se llevaría a cabo en el distrito Y 
cual se daba fin al Shogunato, y daba ¡nicio la Era Meli 


E 


En 1873 se crearía el Parque Ueno en este lugar, y para WES! 
encargaría al naturalista Yoshio Tanaka, el formar de 
gran colección de animales raros y salvajes, como com 
Nacional de Historia Natural, y así poder observar y est 
especies de todo el mundo. 
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For intervención del mismo Tanaka, esta colección de añir 
convertirse en el Zoológico de Ueño, el cual sería inaugura 
el 20 de marzo de 1882, en un área de 14 hectáreas del P 


v 
Aquí es importante aclarar que aunque él Parque y el Zoológico de Ueno estaban abiertos al público, la zona 
aun era propiedad de la Familla Imperial, la cual en 1924 concedería el distrito de Ueno al gobierno municipal | 
de Tokyo (con parque y zoológico incluidbs), como un “regalo” para celebrar la boda del, en aquel entonces, 
Príncipe Hirohito, y desde ese año la Z0ha sería conocida como Parque Ueno Regalo Imperial. 


UN PASADO TRÁGICO 
Si bien el número de especies del Zoológico de Ueno iba en 
aumento, éstas tendrían un trágico final durante la Segunda 
Guerra Mundial, pues en agosto de 1943, Shigeo Odachi, 
Administrador de Tokyo, ordenó el exterminio de todos 

los animales salvajes del zoológico, pues se temía que si 
escapaban durante alguno de los constantes bombardeos a 
la ciudad, éstos pondrían en peligro a la población. 


A pesar de las protestas y peticiones por parte de los encar- 
gados, los animales fueron sacrificados o simplemente se 
les dejo morir de hambre, sin que sus cuidadores pudieran 
oponerse, y todo lo que pudieron hacer fue organizar un 
servicio fúnebre en septiembre de 1943, en honor a los 
animales que habían cuidado por tanto tiempo. 


RESURGIR DE LAS CENIZAS 
Al finalizar la Segunda Guerra Mundial, el distrito de Veno 
=y su zoológico- resurgirían con mayor fuerza, cuando éste 
pasó a formar parte del barrio Taito, (creado en 1947) y que 
es uno de los 23 barrios especiales de Tokyo, con lo cual se 
convertiría en uno de los lugares más visitados de la ciudad. 


Para enmendar los errores del pasado, al reabrir el Zoológico 
de Ueno, éste se convertiría en uno de los más importantes 
centros de conservación de especies en peligro, como los 
okapis (animales parecidos a las jirafas) del Congo, y los 
aye-aye, pequeños lémures de Madagascar. 


Pero sin duda uno de los mayores logros del Zoológico de 
Veno ha sido su participación en la conservación del Panda 
Gigante, al traer desde China, en 1972, a los primeros 
ejemplares de esta especie al zoológico nipón, sin embargo, 
en el 2008 moriría en Ueno el panda Ling Ling, por lo 

que en el 2011 se traerían otros dos pandas, el macho Li 

Li y la hembra Shin Shin, la cual nació en el Zoológico de 
Chapultepec en 1987. 


REPLICANDO LA VIDA SALVAJE 

El Zoológico de Ueno ha transformado sus incómodas jau- 
las, en sitios que se parezcan lo más posible a los hábitats 
naturales de los animales que exhibe, como se puede ver 
en la sección de los gorilas y los tigres de Sumatra, en las 
cuales, los visitantes pueden ver a estos animales en un 
medio ambiente muy parecido a sus verdaderos hábitats. 


Este lugar se divide en el Jardín Oeste y el Jardín Este, con 
un total de 63 áreas, en donde se pueden disfrutar de 2,600 
animales de 464 especies diferentes, incluyendo varias cla- 
ses de reptiles y tortugas en el Vivarium, y hermosas aves, 
como el cormorán que vive tranquilamente en el Estanque 
Shinobazu del Jardín Oeste, cabe decir que el cormorán 
también es una de las especies en peligro, del Japón. 


EN 1873 SE CREARÍA EL PARQUE UENO 
EN ESTE LUGAR, Y PARA 1881, SE LE 
ENCARGARÍA AL NATURALISTA YOSHIO 


TANAKA, EL FORMAR DENTRO DEL 
PARQUE UNA GRAN COLECCIÓN DE 
ANIMALES RAROS Y SALVAJES. 
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Pero sin duda, una de las áreas que más disfrutan los niños es el Zoológico 
Infantil, en donde ellos pueden convivir y tocar animales domesticados, 
como cabras, ovejas, gallinas y hasta guajolotes. 


Con todo esto, Ueno se ha convertido en el zoológico con más especies en 
exhibición de todo Japón, además de ser el más antiguo de esa nación. 


UN LUGAR PARA PROTEGER LA VIDA ANIMAL 
Además de su gran diversidad de especies, el Zoológico Veno cuenta con 
otras atracciones, como una hermosa Pagoda de cinco pisos, en el Jardín 
Este y que originalmente formaba parte del Templo Kaneiji 


A esto hay que sumar el monorriel inaugurado en 1957, el primero creado 
en Japón, y que conecta al los Jardines Este y Oeste en un viaje de 90 
segundos. 


Como epílogo, baste mencionar que en 1975 se construyó un Mon- 
umento Memorial, como permanente homenaje a los animales que 
fueron sacrificados injustamente durante la Segunda Guerra Mundial, 
aunque el mejor homenaje para ellos es que el Zoológico de Ueno ahora 
es un lugar en donde se busca la preservación de toda vida animal. 


EL ZOOLÓGICO DE UENO HA TRANSFORMADO 
SUS INCÓMODAS JAULAS, EN SITIOS QUE SE 
PAREZCAN LO MÁS POSIBLE A LOS HÁBITATS 
NATURALES DE LOS ANIMALES QUE EXHIBE, 
COMO SE PUEDE VER EN LA SECCIÓN DE LOS 
GORILAS Y LOS TIGRES DE SUMATRA 


ass Le 
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EN JAPÓN 


LOS AÑOS PASAN Y TODO PARECE INDICAR QUE EL GRAN 
ROMANCE ENTRE OCCIDENTE Y JAPÓN NO PODRÍA ESTAR MÁS 
VIVO. EN ESTOS DÍAS. CADA VEZ MÁS PERSONAS ENTIENDEN Y 
GUSTAN DEL MANGA Y EL ANIME. SIN EMBARGO, EN ALGUNAS 
OCASIONES, LOS GUSTOS ENTRE UNA CULTURA Y OTRA 
DEMUESTRAN QUE SIGUEN SIENDO MUY DIFERENTES. 


Por Nozomu 


EXITOSOS EN TODO 
EL MUNDO 


Muestra de ello son los mangas y animes que hoy visitaremos, 
los cuales, a pesar de haber sido apaleados por la crítica en 
Japón, gozan de una muy buena reputación en el resto del 
mundo. ¡Comencemos! 


UN ÉXITO UN POCO ABSURDO 

Kadokawa Shouten es una de las empresas más grandes de la indus- 
tria del manga, y su revista Shounen Ace, es una de las publicaciones 
con mejor reputación en todo Japón. Sin embargo, cuando a algún 
ejecutivo distraído se le ocurrió autorizar la publicación de cierto manga, 
los ojos de la crítica voltearon a ver a esta compañía, y no por una 
buena razón. 

Ese manga era Nichijou, del mangaka novato, Keiichi 

Arawi, el cual comenzó a publicarse a partir de dic 


de 2006. Si aún no le has echado un ojo, lo único que te 
diremos es que trata acerca de la vida de un grupo de chicas 
de preparatoria, y..... ¡eso es todo! El humor de este manga 
ha sido clasificado como “absurdo e incomprensible”. Tanto 
es así que éste es uno de los títulos peor vendidos en Japón 
por parte de Kadokawa. 
Lo curioso es que, tanto en Europa como en América, este 
manga tiene una base de fans muy sólida (a pesar de que 
también ahí la crítica se ha encargado de destrozarlo). Las 
copias de Nichijou se venden en varias decenas de dólares 
y los muchos aficionados de esta historia, ya esperan la 
edición traducida al inglés por la distribuidora Vertical, que 
se estrenará en el segundo trimestre de este año. 


AHORA SOY POPULAR 

Quizá te sorprenda saberlo, pero, Watashi ga Motenai no 
wa Dou Kangaetemo Omaera ga Warui!, mejor conocido 
en nuestros lares como WataMote, no fue muy bien recibido 
en Japón. De hecho, a los pocos meses de su publicación, 
Square Enix consideró sacarlo de circulación. 
No obstante, cuando los lectores occidentales conocieron 
la historia de la introvertida Tomoko, no pudieron evitar 
enamorarse de su mundo. La popularidad de WataMote es 
tan grande fuera de Japón, que, casi la totalidad de los 1.5 
millones de copias que se imprimieron en 2013 terminaron 
por venderse en el extranjero. Definitivamente, esta serie 
ahora es popular y todo es por culpa de sus fans occidentales. 


BIENVENIDO A CASA, KONI 
Dotto! Koni-chan es una serie sumamente 
popular en nuestro lado del planeta. 

Tanto, que el mundo entero 

parece tener una fijación 

con el amor que el público 

latinoamericano siente por 


la historia de este regordete mucha 
Al tener en Cuenta que muchos chicos 


esta serle corno parte de su infancia, res 
saber que, en Japón, Dotto! Koni-chan (s recordad 
poco menos que mediocre. 


El secreto detrás de su éxito, según 
excelente doblaje al español (hecho e 
to!), que le dio a esta historia ese sabor ñ 
los latinos no$ encanta, 


LA BATALLA POR NORTEAMÉRICA 
Bakugan Battle Brawlers s 
2007, sin embargo, esta produ 
no logró capturar las miradas de 


Sin embargo, la serie escaló rápida 
de los fans canadienses, estadounider 
especialmente entre las audiencias más ón 
Norteamérica por Bakugahn es tal, qu 
poradas fueron hechas pensar 
se estrenaron en nuestro con 


nente antes que en Jaén 


¿QUIÉN LO DIRÍA? 

fstos son sólo unos cuantos ejemplos de las muchas 

a han armado en grande alrededor del mundo, 

15 que en Japón se han mantenido en la sombra. No 
a que el éxito llega de los lugares más inesperados 
y nomento menos pensado. 
p An, sin importar qué tan diferentes sean nuestros gustos, 
| tante es que el anime y el manga está llegando a 


os que nunca nos habríamos imaginado. 
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Narut 


Tlachi Shind 


UCHIHA 


S DEL MAYOR DE ¡ROL A ri 


No cabe duda de que este personaj 


la interminable saga de Naruto, ¿no crees? 


Si estás de acuerdo con esto, te alegrará saber que el pasado 3 de marzo, se estrenó 
el nuevo arco temático del show animado Naruto Shippuuden, el cual revelará la 
historia jamás contada de Itachi, desde su infancia marcada por la Tercera Guerra 
Mundial Shinobi, hasta el momento de su emotiva muerte, pasando por su ascen- 
so en la jerarquía ninja, la trágica noche en la que salvó la vida de su hermano (al 
matar al resto de su clan) y su decisión de unirse a Los Akatsuki. 


En fin, si estás listo para unirte a la conmemoración de la vida de este guerrero (o 
traidor, como tú quieras verlo), te pedimos que nos acompañes. 


En septiembre del año pasado salió a la luz el primer tomo 
de una nueva serie de novelas ligeras spin off; pertenecien- 
tesa la saga de Naruto. 


Este libro llevaba por título Itachi Shinden: Koumyou-hen 
(literalmente, /tachi, la verdadera leyenda, tomo de la 


luz brillante). 


Esta novela inauguró el ciclo de historias llamado por los 


- fans/Naruto: Shinden, destinado a contar la historia detrás 
- delos personajes más significativos de la franquicia. Este 
libro fue escrito por el novelista TakashiYano e ilustrado por 


el mismo Masashi Kishimoto. 


e, amado por unos, odiado por otros, siempre incom- 
prendido y nunca ignorado, ha dejado su marca en los corazones de los fans. Por eso, ya 
era hora de que la historia del hermano mayor de Sasuke cobrara más importancia en 


Tras unos cuantos 
meses, en noviembre 
para ser más exactos, se 
publicó la segunda parte 
de esta historia, bajo el 
título de Itachi Shinden: An'ya-hen (literalmente, Itachi, 
la verdadera leyenda, tomo de la noche oscura). 


Todo parece indicar que la serie de novelas continuará con 
las historias de otros personajes, asflo hacen notar las cons- 
tantes preguntas de los fans a los autores acerca de nuevos 
lanzamientos. Sin embargo, tanto Yano como Kishimoto, así 
como la editorial Shuueisha, se han mantenido en silencio 
al respecto. 


TODA HISTORIA TIENE 

DOS PARTES 

Como seguramente ya habrás deducido, estas dos 
novelas abarcan distintas etapas de la vida de Itachi. La 
primera de ellas, (es decir, el Koumyou-hen), comienza 
unos días antes del nacimiento de Sasuke, en medio de 
una Konoha sumergida en la muerte y destrucción de la 
Tercera Guerra Shinobi. 


En medio de la confusión de las batallas, Itachi, de 

tan sólo 4 años de edad, se ve obligado a crecer y 
fortalecerse para poder cambiar el mundo, y así, evitar 
que otra tragedia parecida vuelva a ocurrir. Además, 
ahora tiene una razón adicional para vivir, su nuevo 
hermanito, Sasuke, 


El libro continúa a través de la elección del cuarto Hoka- 
ge, el ataque del Zorro de Nueve Colas, su ingreso a la 
Academia y su graduación con honores, su transición 
de genín a chuunin y, Áinalmente su intento de ingresar 
en el grupo de los Anbu y el intento de golpe de estado 
por parte del clan Uchiha sobre Konoha. 

Por otra parte, el An'ya hen, cuenta la historia del 
descenso de este personaje al “lado oscuro”, como se ve 


obligado a dar muerte a todos los miem- $ 


bros de su clan, sus andanzas con el letal 
grupo de Los Akatsuki y, finalmente, su 
muerte a manos de su propio hermano. 


Sí, ya sabemos que ya has oído antes 
la misma historia. Sin embargo, lo 
maravilloso de estas novelas es que, 
por primera vez, nos dejan saber 
qué hay dentro de la mente de 

este enigmático personaje. Entre 
cada una de las más de 500 
páginas de los relatos, nos 

vamos enterando del sentir de 
Itachi en cada momento de su 

vida, el horror que le causaba 
presenciar la muerte de sus 

seres queridos, lo difícil que 
resultaba para él haber 

tenido que madurar tan 
rápidamente y cómo, 

a pesar de sus actos, 

siempre guardó leal- 

tad a su villa natal. 
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El 4 de enero, a través de la revista Weekly Shounen Jump, 
Shuueisha anunció que este par de novelas serían adaptadas 
al anime y que el estreno de dicha animación llegaría en la 
primavera de este año. Naturalmente, los fans se volvieron 
ocos al conocer las buenas nuevas y comenzaron a especu- 
ar acerca del contenido de la nueva serie. 


Poco a poco, la información se fue actualizando. Fue 
revelado que Itachi Shinden sería estrenada en algún 
momento del mes de marzo. Después llegó el primer (y 
único) tráiler del anime y la conmoción de los aficionados 
fue en aumento. 


Miles de rumores comenzaron a surgir por aquí y por allá, 
acerca de quién dirigiría esta nueva entrega, o si el estilo de 
la animación cambiaría. Pero, principalmente, se creía que 
esta serie sería una historia paralela al cánon (después de 
todo, las novelas fueron presentadas como un spin off) y de 
manera independiente. 


Sin embargo, llegó el día 3 de marzo y con él, y práctica- 
mente sin decir“jagua va! se estrenó el primer capítulo de 
Itachi Shinden, el cual, casualmente, resulta ser el episodio 
número 451 de Naruto Shippuuden. ¡Así esl, se trata de un 
nuevo arco temático dentro de la serie principal y no de una 
historia aparte. ¡¿Quién lo diría?! 


Hasta el momento, no se sabe cuántos capítulos va a abarcar 
la historia de Itachi dentro de la continuidad de Naruto 


Ya dentro de las memorias, vemos por primera vez a un lta- 
chi de cuatro años, todavía con la inocencia brillando en sus 
ojos. Sin embargo, cuando un soldado herido del ejército de 
la Aldea Escondida entre las Rocas lo ataca y el pequeño se 
ve obligado a defenderse, nuestro héroe aprende, de labios 
de su padre, el poderoso Fukagu, lo que significa la guerra. 


Por si acaso quedaba un poquito de ingenuidad en su 
corazón, Itachi es obligado a presenciar los funerales de los 
ninjas que han muerto en combate, lo cual provoca una 
llaga imborrable en su corazón. 


Más tarde, en una discusión bien filosófica con Orochimaru 
(que es un cínico de primera), Itachi aprende lo que significa 


Shippuden. Sin embargo, lo que sí es seguro es que cada 
uno de ellos va a ser de lo mejor (especialmente para los 
muchos fans del heredero del Mangekyou Sharingan). 


El primer capítulo de esta saga, titulado 
Umareru Inochi, Shinu Inochi (Vidas que 
comienzan, vidas que terminan), empieza 
de la manera más emotiva posible. Si 
has seguido la serie, recordarás que el 
mundo se encuentra sumergido en un 
Tsukuyomi infinito, y Sasuke, Naruto, 
Sakura y Kakashi son los Únicos 

que se hallan libres de su influjo 
adormecedor. 


Mientras nuestros héroes esperan a 
que el efecto de este mortal hechizo 
se desvanezca, protegidos dentro 

del Susanoo de Sasuke. Mientras que 
Konoha (y el mundo entero) duerme, 
Sasuke comienza a revivir las memo- 
rias que Itachi le transmitió muchos, 
pero muchos capítulos atrás. 

Así es, a partir de ese momento, 
conoceremos la historia del valiente 
Itachi a través de la única herencia que 
le dejó a su amado hermano menor: 
sus recuerdos. 


- 
la muerte y, después, impulsivamente salta de lo alto de un 
risco. Afortunadamente, el pequeño shinobi desiste de su 
intento de probar la muerte al ver volar un cuervo y detiene 
su caída ayudado por sus siempre útiles kunal. 


Tras hacer amistad con los cuervos (aves que lo acompaña- 
rán de por vida), Itachi recupera un poquito la esperanza al 
volverse consciente de que una nueva vida late en el vientre 
de su madre. Poco después, llega Sasuke al mundo y, con 
su llegada, comienza una nueva historia de amor fraternal, 
rivalidad y traición. 


Sin duda, el inicio de esta nueva saga es un motivo de 
celebración para la muy numerosa base de fans de Naruto, 


0) 
y 


sobre todo porque nos da la oportunidad de conocer 
aspectos que no sabíamos de la vida de Itachi. 


¿Cuánto durará Itachi Shinden? Es dificil saberlo, pero, de 
cualquier manera, no hay ninguna prisa, pues estamos 
ante uno de los arcos más interesantes de toda la mitología 
del universo Shinobi. Por supuesto, no faltarán por ahí los 
haters que digan que sólo se trata de capítulos de relleno. 
¿Qué se le va a hacer? 


Por lo pronto, lo único que nos queda por hacer es relajarnos 
y disfrutar de esta saga que, hasta el momento, ha cumplido 
con creces todas sus promesas. 
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ANIMÁTICAS 


UNA COMPETENCIA 
QUE CRECE ........ 


Sin embargo, existen algunas que, a pesar de tener inicios suerte con Boxtrolls, que tampoco consiguió levantarse como 
realmente humildes, han podido crecer poco a poco hasta po- se esperaba. Al parecer, las cosas para la empresa pintaban 
sicionarse como competidores que, si bien no se han colocado realmente mal. 

todavía como una presencia fuerte, prometen estar pronto en 

una buena situación. Uno de estos casos es el de Laika Studios. Sin embargo, todo parece indicar que la empresa está 
buscando volver al nivel con el que inició. Para el 2016, se 


Su nombre oficial es Laika Entertainment LLC, y fue fundada anunció el lanzamiento de Kubo and the Two Strings, en 
en el año 2005, después de que el estudio Will Vinton, donde esperan sacarle partido a la tendencia asiática que está 
especializado en animaciones para comerciales, consiguió en boga en esta época. Y para un futuro próximo, están en la 
apoyo económico por parte de la marca Nike, lo que fue el ista Wildwood y Goblins, para ninguna de estas dos hay aún 
impulso que requirió para crecer y comenzar a explorar las muchos avances. 
posibilidades del cine comercial. Para el 2009 dio su gran 

| golpe con Coraline, que la colocó como una de las más Laika espera poder lanzar otras producciones a un ritmo de un 
prometedoras dentro de la industria, y que prácticamente los filme por año, pues de otra forma, la posibilidad de competir 
catapultó a la fama. con los grandes monstruos es casi imposible. Por lo pronto, 

odo parece indicar que existen planes muy importantes para 

Para el 2012 lanzaron su siguiente proyecto, ParaNorman, desarrollar en el futuro, y no podemos descartar que, en un 
que no consiguió el éxito que tuvo su primera cinta, por lo plazo muy breve, se hable mucho más de ella. 


que comenzó a perder empuje. En el 2014, volvió a intentar 


se BOTON 
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Inicios y vocación otaku 

Ai Nonaka, conocida también como Ai-pon por sus fans, 
nació en 8 de Junio de 1981 en Sawara-ku, Fukuoka. Lo 

que la inspiró inicialmente para convertirse en seiyuu fue 
Yu Yu Hakusho, y en general su gusto por el anime. 


Cuando Ai estaba en la prepa quería participar haciendo 
papeles masculinos en el Takarazuka Revue (estilo teatral 
japonés en que solo actúan mujeres), pero como no era 
muy alta desisitió. También le hubiera gustado estudiar 
actuación como tal pero finalmente se graduó de la 
escuela Aoni para seiyuus en Tokio. Su carrera comenzó en 
el año 2000 y sigue hasta la fecha. 


Su fuente de inspiración son los buenos momentos que 
ha tenido en el escenario y escuchar el opening de Yu Yu 
Hakusho, lo que la transporta a sus tiempos de fan. 


Sus personajes 
La mayoría de los personajes que Ai Nonaka interpreta 
son chicas ingenuas y adorables, personajes dulces e 


La voz del moc a 


E Por Izzaki 


Esta versatil artista no sólo presta su voz 4 

los personaje de muchas de nuestras series 
favoritas, simo que también canta, practica 
el golf, aromaterapia y más, nunca se queda 
queta Conozcamos más de elal 


inocentes, que muchas veces aportan el toque cómico 
a una serie, Esta seiyuu ha participado en numerosos 
videojuegos, películas, CD dramas y series, sobre todo las 
producidas por Studio Shaft. 


Algunos de sus papeles más memorables son: Fuuko 
Ibuki (CLANNAD), Kafuka Fuura (Sayounara Zetsubou 
Sense), Kihara (Toradora), Princesa Mansherry (One 
Piece), Kyoko Sakura (Madoka Magica), uno de los más 
conocidos. 


Además, Ai Nonaka prestó su voz para el personaje de 
Connie en la versión japonesa de Steven Universe, y 
también es la voz de Touko Madobe, la chica Moe mascota 
de Windows 10. 


Relos 


Ai menciona que cuando presta su voz a un personaje 
tiene la libertad de construirlo usando ésta, pero cuando 
hace doblaje y por tanto el personaje ya la tiene, ella trata 
de que la suya quede lo más parecida posible. 


Uno de sus mayores retos ha sido el doblaje de un 
personaje de Jessie, una serie de Disney Channel, donde 
la protagonista crece durante el programa y Ai tuvo que 
adaptar su voz a ello. 


Lo que Ai Nonaka busca como seiyuu, es trabajar en 
historias interesantes y Únicas, que destaquen, por 
ejemplo Madoka Magica, aunque menciona que es raro 
que eso pase, y aunque le toque hacer papeles pequeños 
siempre trata de darle un toque único. También le gustaría 
experimentar con nuevos roles, como el de una villana. 


¿Cómo funciona? 

Como seiyuu, Ai Nonaka tiene bastante libertad a la hora 
de dar voz a los personajes. Primero lee el guión y se 
imagina cómo sería el personaje y lo interpreta frente al 
staff productor de la serie y ahí ajustan detalles. Aunque 
asegura que no sólo hace lo que le indican, sino que siem- 
pre que puede, trata de hacer al personaje más entrañauie 
y atractivo para el público. 


Wi 


Seiyuu Animedia. 
En cuanto a 


en genera 


Como a muchas chicas, a esta seiyuu le gusta 
la buena comida, las cosas lindas, personajes 
como Domo, Snoopy y Disney en general, 
siendo sus películas favoritas La Cenicienta 
(con la que incluso ha llorado), y Frozen. En 
sus ratos libres gusta de salir con sus amigos, ir al 
Karaoke y viajar, así como jugar golf y correr mara- 
tones, por lo que entrena tres veces a la semana. 
Ai escribe también una columna llamada”Ai-pon 
no O'Toriyose Hyaku Sen”, en la revista mensual 
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La seiyuu ha tenido buenas experiencias como invitada a 
convenciones de otros países, donde los fans hacen cosplay 
de los personajes que ha interpretado y se toman fotos con 
ella. Ai Nonaka ha asistido a la FanimeCon en San José, 
California y a la Otakon en Baltimore, entre otras. 


La voz única de Ai Nonaka, ha hecho a sus personajes inol- 
vidables. Lindas y graciosas chicas de personalidades fuera 
de lo común es lo que ha marcado la trayectoria de esta 
versatil seiyuu, que, siempre con una sonrisa, está ansiosa 
por probar cosas nuevas y vive al máximo, tanto en la voz de 
numerosos personajes como en su vida diaria. 


la comida, es 


amante del sushi y el nato, y 


la prefiere ligera. Hasta la próxima y que la Fuerza los acompañe! 


Y 


se DON 


Conexión Manga 
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MOR A LA MÚSICA.......... 


UNA DE LAS GRANDES NOTORIEDADES DE LA MÚSICA 
JAPONESA, ES QUE NOS HA REGALADO GRANDES 
EXPONENTES E INTÉRPRETES. TAMBIÉN TIENE LA 
BONDAD, DE TOMAR LO MEJOR DE MUCHOS GÉNEROS 


Y DAR UN TOQUE ESPECIAL. 


Esta vez hablaremos de un músico que ha trascendido 
barreras internacionales, se ha ganado la admiración de 
miles de fanáticos y es considerado uno de los artistas más 


influyentes del Japón. 


UNA CARRERA DE PASIÓN 


MUSICAL 


Eizo Sakamoto es uno de los creadores más reconocido 


de Japón. Nació un 23 de febrero de 1964, en Nishinomiya. 


Es especialista en el heavy metal y domina la guitarra. 


Eizo comenzó su carrera cuando era estudiante de 


universidad, a pesar de que 


guitarrista profesional, hizo un par de audiciones y comenzó 
a meterse en el ámbito musi 


La carrera de Sakamoto co 


no era su objeto convertirse en 


Cal. 


enzó formalmente en los años 


80's (1985, para ser exactos), cuando fundó el grupo 
Anthem, en Tokio. A pesar de que en esa década hubo un 


“boom"de Metal en Japón, 


Anthem logró sobresalir y 


marcar una nueva tendencia, gracias a su innovador estilo. 
Sakamoto apunta que tiene un gran recuerdo de su paso 
por Anthem, pues fue su primer banda y puso en marcha 
muchas ideas que tenía desde joven, además, significó la 
entrada de lleno a la escena musical de Japón. 


En 1996, deja Anthem y comienza Animetal. En la década 
de los 905, las canciones de los animes comenzaron a tener 
gran popularidad. Eizo Sakamoto tuvo la idea de hacer 
covers de esas canciones al heavy metal. 


Animetal fue su primer gran éxito a nivel mundial: mucha 
gente comenzó a seguirle y a conocer su trabajo gracias 

a los covers. Para Sakamoto, Animetal es un gran orgullo, 
pues fue la cumbre de su carrera; ya tenía la experiencia:en 
Anthem, así que pudo levantar un proyecto más sólido. 


Posteriormente en el año 2000, se unió a JAM Project. Aquí 


pudo relacionarse con Hironobu Kageyama, de quien 
Sakamoto es un gran admirador. Ambos pudieron crear un 


estilo de música muy bien aceptado y con el que le dieron la 
vuelta al mundo. Sakamoto ha dicho que su experiencia en 
JAM Project ha sido excepcional y única, aprendió mucho 
de un tipo que admira mucho. 


Asu salida (o como él diría, “su graduación”) de JAM Pro- 
Ject, se embarcó en un proyecto en solitario, bajo el nombre 
Eizo Japan. Él concepto era muy similar al de Animetal: 
covers de canciones de anime al heavy metal. 


En el 2001 regresa a Anthem, lanza 3 álbumes y dos 
singles. Al mismo tiempo, en el 2004, comenzó una gira en 
Latino América como parte del grupo Anime Friends. 


En el 2013 comienza un nuevo proyecto, algo “entre amigos” 
con.el SHE-JA, con quien colaboró en Animetal, el ex 
bajista de Gusty Bomb, HIRO, el baterista de Animetal 

que ya también conocía) KATSUJI y el músico JUHKI. 
Esta nueva aventura le ha dado muy buenos resultados y es 
donde actualmente colabora. 


EIZO, EL AMOR A LA MÚSICA 


Eizo Sakamoto es una persona que siempre ha querido la 
música. En su juventud fue autodidacta en el canto y en 

su instrumento, siempre practicaba con su guitarra, hacía 
covers de artistas como Klaus Meine o Rob Halford. 
Siempre tuvo la meta de aprender y mejorar sus habilidades. 
Este“siempre querer”, lo llevó a formar parte de diferentes 
bandas y tener conocimiento nuevo. Ha dicho que la clave 
del éxito es siempre mantener el amor y la pasión por la 
música. 


Se ha caracterizado por ser un tipo simpático y muy amable. 
Le gusta viajar y conocer fans de todas partes del mundo, en 
especial, ha dicho, en Latino América. Para él, los latinos son 
gente muy agradable y sus experiencias en dichos países 
fueron sumamente apasionadas, incluso tiene el objetivo de 
grabar un álbum completo en español e inglés. 


A pesar de ser un “metalero” y siempre estar en giras, gusta 
de llevar una vida tranquila: componer, hacer la limpieza de 
su casa o tomar su auto y conducirsin rumbo, son algunas 
de las cosas que Sakamoto hace para disfrutar su paz y el 
“otro lado” del metalero. 


Eizo Sakamoto se conduce por ese enorme amor que siente 
por la música, gracias a ello, ha podido llevar su estilo más 
allá de las fronteras nacionales. 
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She Was Pretty es una comedia romántica muy entretenida, 
de esas que causas risas de manera natural. No es algo 
nuevo dentro de los dramas (quizá este género sea uno de 
los más explotado por los coreanos), pero los personajes 
tienen un“algo” que atrapa, además, el trabajo actoral le da 
un plus especial. 


La historia trata un problema muy interesante: los amores 
del pasado. Hace unos 15 años, Kim Hye-jin (interpretada 
por ), era increíblemente hermosa, 

popular y rica. Su familia, dueña de una compañía de 


ES 
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publicidad, así que era de la alta alcurnia. Hye-jin tenía un 
amigo, Ji Sung-joon (interpretado por el “hermoso” 

), un chico de baja autoestima, nadie lo pelaba y 
aparte, no era muy atractivo. 


Un día, Sung-joon le confiesa su amor, pero inmediatamen- 
te debe viajar al extranjero y pierden comunicación. 


Pasados los años, Sung-joon regresa a su país natal, ya no 
es el chico feito que todo mundo rechazaba, ahora es un 
exitoso editor, guapo y rico. Decide contactar con Hye-jin 
y reunirse. Hasta ahí todo bien, normal, pero (si no hay un 


“pero”, no vale), resulta que ella ya no es la princesa de hace 
unos años: su familia quebró, su aspecto físico se demacró y 
ahora pasa desapercibida. 


Hye-jin sabe de toda la situación, ¿cómo podrá ver a aquel 
chico en ese estado? Desesperada, se le ocurre una brillante 
idea, recurre a su mejor amiga, una chica guapísima de 
nombre Min Ha Ri ( ). Le pide que se haga 
pasar por ella, así no habrá problema y podrá seguir co 
imagen que siempre tuvo de ella. 


E] 


Todo sale bien, momentáneamente. Las cosas se complican 
cuando mandan Hye-jin a trabajar como becaria a la revista 
“The Most”, donde su jefe sería Sung-joon. No se reconocen 
ni nada, pero Sung-joon es un tirano que humilla y maltrata 
atodos sus empleados. 


Hye-jin resulta ser bastante torpe, algo que“adora*Sun 
joon en sus empleados. Obvio, se gana a pulso todo el 
maltrato, pero en este ambiente tan feo y hostil, conoce a 
un chico muy guapo de nombre Kim Shin Hyeok (sí, 

), quien intentará salvarla y protegerla de la tiranía 
del editor en jefe. 


(=] 
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Otra situación es que Han-ri sigue saliendo con Sung-joon, 
lo conoce más a fondo y comienza a enamorarse, algo muy 
similar pasa con Shin-hyeok. 


Esta comedia, a pesar de no ser algo nuevo, termina por ser AE | 
una muy divertida. El embrollo de no saber quién es quién, 
en realidad genera situaciones muy cómicas y algunas otras 
dramáticas. 
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Una de las cosas más interesantes, es la química entre todos 
los personajes: el trabajo actoral ayuda mucho a que haya 
personalidades muy marcadas y esa compatibilidad entre 
todos. Quizá de las cosas más sobresalientes sea la relación 
de Sung-joon y Hye-jin, las escenas juntos, incluso en los 
momentos que no son tan amables, se siente muy natural. 


LN 
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Otra cosa que no podemos dejar de mencionar: 

Este drama nos ofrece una enorme variedad de escenas 
donde podremos ver al guapísimo Siwon de muchas formas 
y varios cambios de look, además de su talento actoral. 


li 
FICHA TÉCNICA 


Título: She Was Pretty 
Género: comedia romántica 
País de origen: Corea del 
Sur 

Idioma/s: coreano 
Reparto: Hwang Jung-eum, 
Park Seo-joon, Go Joon-hee, 
Choi Siwon 
Episodios: 16 
Producción: Han Hee, Bon 
Factory 

Dirección: Jung Dae-yoon 
Guión: Jo Sung-hee 

Emisora: Munhwa Broadcast- 
ing Corporation 

Primera emisión: 16 de 
septiembre, 2015 


Última emisión: 11 de 
noviembre, 2015 
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La música coreana cada 


vez busca una mayor 
variedad, artistas que no 
sólo canten y bailen, sino 
que también dominen 
algún instrumento. El 
concepto “K-Rock”, 
comienza a tomar fuerza 
gracias a grupos como 
CABLUE, FTIisland o Led 
Apple y se vuelve cada 
vez más popular entre 

los fanáticos alrededor 
del mundo. Esta vez 
hablaremos sobre unos 
chicos que quieren seguir 
con ese estilo y llegar a 
los corazones de miles de 
personas. 


otros grupos d 


Seung Hyub es un chico de 23 años, es el líder de esta 
banda, se desempeña como guitarrista y voz principal. 
Cuando solía ser rapero usaba el sobrenombre J.Don. Antes 
de hacer su debut con N.FLYING, compartió los escenarios 
con , de grupo ADA, en un tipo de“grupo piloto 
llamado . Gracias a ese proyecto, Jimin 

y Seung Hyub se han vuelto muy buenos amigos, incluso 
Jimin lo considera su hermano pequeño. 


"” 


ana agrupación surcoreana cuyo estilo se inclina por 
52 Trmada por cuatro chicos: 
=mbién guitarrista, 


lanzarse como una banda. FNCy 
que les dieron la oportunidad de mos 


Durante ese periodo, lanzarían su primer single, “Basket”. Este single 
fue el acto estrella es sus presentaciones, aún como teloneros, en 

, es el líder, las giras japonesas. Después lanzarían un segundo single, c on el 
, el bajista y encargado que obtuvieron las primeras posiciones de muchos charts en Corea 
y Japón, titulado “One and Only”. A la par, realizarían un reality 
show"Cheongdamdong 111”con una segunda temporada llamada 
“Cheongdamdong 111: N.Flying's Way to Become a Star”. Aquí 
conoceríamos mucha de su historia y además, sirvió para que los 
fans sintieran más cercanos a ellos. 


, segunda voz y guitarra, y 


, el maknae 


, 


Finalmente, en mayo de 2015, harían su debut oficial con el mi 
ni-álbum"Awesome” y el single debut sería el homónimo. Después 
sacarían un single“post-debut” llamado “Lonely”. Después de una 
breve pausa, en febrero de este año, hicieron su comeback con e 
single, “Knock Knock”. 


e como teloneros de los 
BLUE y FT Island), en Japón. 


1 
Y 


guitarra y comenzó a aprender. Comenzaría su carrera en un 


que le apasiona mucho. Su hermana mayor es la líder de 
grupo indie llamado . Cuando hizo la audición Rainbow, 
para FCN Entertainment se quedó a la primera e hizo 5 años 
de entrenamiento. N.FLYING es una agrupación que busca darle un giro a la 

música coreana e inyectarle más fuerza a un rock, que cada 
vez más gente lo pide. Su talento es grande y seguro podrán 


crear un estilo musical que encantará a mucha gente. 


Jae Hyun, el maknae del grupo, es sólo unos días más joven 
que Cha Hun. Se desempeña en la batería, instrumento 


Kwang Jin es un joven y ta 


lentoso bajista de 23 años. 


Cuando tom 


ó la decisión h 


acer audicio 


nes en diferentes 


empresas, se dio cuenta que lo sueño no era cantar y bailar, 


sino hacer música, tocar algún inst 


FNC Entertai 
la compañía 
proyecto CN 


nment se ajus 
. Su talento lo 


umento y, claro, cantar. 


Ó alo que b 


uscaba y se unió a 


levó a ser considerado para el 


BLUE, pero nun 


ca se sintió cómodo con el estilo, 


í que decidió dejar el grupo. Unos años después, formaría 
parte de N.FLYING. 


Cha Hun, el seg 
le gustaba tocar 


ndo guitarrista de 21. Cuando era pequeño, 
la batería, pero cuando conoció a la banda 
estadounidense , Creyó que la guitarra 

es un instrumento más fascinante y que va más con su 
personalidad. Ahorró unos meses para comprar su primera 
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UNA ESPOSA GA 


LAS COSAS QUE A VECES AMÉ 
' CUESTA ENTENDER DE JAPON 


En la primera parte de 
este artículo, dimos una 
pequeña introducción 
acerca del cambio de 
visión que se tiene sobre 
Japón, cuando se está 
fuera de la sociedad, 

y las cosas que son 
difíciles de comprender 
cuando ya se está inmerso 
en este país y con las 
que es natural que surja 
cierto halo de decepción, 
halo al que, para quienes 
vivimos en este país, se 
va difuminando debido a á 


A AS pa NE ca 
la costumbre. AAN AO 2 de i 


Una de las cosas más difíciles de vivir en Japón es el poder 
encontrar tu lugar en la sociedad. Y esto, si bien puede 
sucederle a los mismos nipones dentro de su propia nación, 
como extranjero es imposible no sentirse separado de los 
demás y ser visto como“el extranjero”. Y que conste que no 
se trata de discriminación, como ya hablé en un artículo 
pasado, sino que forma parte de los límites que la misma 
sociedad nipona tiene intrínsecos. 


Por otra parte, en las cosas cotidianas de la vida, el subir al 
tren puede ser una de las cosas más fastidiosas de pasar en 
Japón. Y no, no me refiero a la cantidad de gente que usa este 
medio de transporte todos los días, sino al comportamiento 
de los nipones. Las personas muestran una amabilidad casi 
nula, y no estoy segura por qué especialmente los varones, 
dan“mochilazos”o“maletazos” a diestra y siniestran con tal de 
ocupar un espacio en el tren o de pasar rápido entre la gente 
en los andenes de las estaciones, además de dar“pisotones” 
sin siquiera disculparse. Peor aún, me ha tocado ver gente que 
se cae al piso por estos golpes y ni aún así el causante se dis> 


De la misma forma, los nipones limitan el relacionarse con 
los demás desconocidos al máximo, sin importar que sea un 
extranjero o su vecino de toda la vida. Ya hablé más profun- 
damente sobre esto en otro artículo también, así que sólo 
recalco que muchas de las personas no buscan realmente 
establecer algún tipo de relación con los demás de forma 
sincera. Por la misma razón, en un plano más amplio, los 
japoneses no pueden decir lo que piensan realmente, espe- 
cialmente alguna crítica, pues los demás pueden tomársela 
muy, realmente muy mal. 


culpa en la gran mayoría de los casos. Más aún, muchos de 
estos hombres trabajadores, especialmente en las mañanas, 
dentro de los trenes abarrotados se ponen a leer el periódico 
extendido, o se sientan con las piernas ya sea muy abiertas 
o estiradas. Y no sólo esto, sino que casi siempre, cuando las 
señoras van con sus bebés en los brazos, están embarazadas 
o cuando hay alguna persona de edad bastante mayor no es 
común que la gente ofrezca su asiento. 


En un sentido más amplio, la gente no ayuda a los demás. 
La razón no tiene que ver con la “frialdad” que se cree que 
tienen los japoneses, sino en una educación basada en no 


hacer sentir incómodo al otro. Es decir, una persona que 
pueda estar pasando por una situación difícil (desde haberse 
tropezado en la calle, hasta que se ponga a vomitar o llegue 
a desmayarse), no suele ser auxiliada por las personas a su 
alrededor, pues se sabe que llamará la atención, y mucho. 

Y llamar la atención no es bien visto en la sociedad nipona. 
Sin embargo, éste muy arraigado comportamiento de 
querer ignorar lo que pasa alrededor por no incomodar a 
otros, también, un lado bastante negativo, pues muchas 
veces una persona puede requerir de ayuda urgente (a 
veces, hay casos en donde puede peligrar su vida) y sólo en 
extremos otras personas se presentan a ayudar, hay cosas 
mucho más simples. 


Por ejemplo, el no dar las gracias a quien te ofrece un ser- 
vicio es normal. ¿Por qué? Porque se da por entendido que 
esel trabajo de la persona y la persona que da el servicio lo 
sabe muy bien, por lo que no tienen ninguna expectativa 
de recibir un agradecimiento. Aun así, hay algunas personas 
a las que les nace el agradecer y lo hacen, lo cual tampoco 
está mal visto de ninguna manera. 


Finalmente hay que decir, y cabe destacar que, en algunos 
casos, los japoneses mismos aceptan que no están de acuer- 
do con estos comportamientos, pero también admiten que 
forman parte de la base educativa de ellos como cultura. 
Como extranjera que vive en Japón hay cosas de las que 
estoy totalmente convencida que jamás me van a gustar 

ni voy a entender sobre la forma de hacer las cosas en este 
país, pero que tampoco me limitan para continuar haciendo 
mi vida aquí. Aún más, de alguna forma, he aprendido a 
darles menos importancia, pues nunca serán mi forma de 
hacer las cosas. Diferentes culturas, realidades distintas. 
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versión, “sin censura” de card Captor Sakur. . 
Sakurita! —Bueno, resuelto ese problema. .. 


MIXTLI VAZQUEZ GÓMEZ 

HOLA 

Mi nombre es Mixtli Vázquez Gómez pero me dicen Uriko. Me encanta 
a revista Conexión Manga y soy otaku. La verdad no me pierdo 
ninguna de sus revistas y me gustaría que también pub 
artículos sobre Rumiko Takahashi ya que sus obras me fas 
Mis series favoritas son Inuyasha, Sekaiichi Hatsukoi, Elfen Lied 
Death Note y Naruto. La verdad te admiro mucho Angel Princess y 
larga vida al anime y a Conexión Manga. Saludos 


Querida Uriko-chan, por las series que mencionas, se nota que tienes 
gustos variados. ... -¿Pero entre esos “gustos variados” tenía que 
estar la “yaoiesca” Sekaiichi Hatsukoi? —¿Y tú cómo conoces ese 
anime, Goji? -¡Gulp! Este... a mitambién me gustan los mangas 
de Rumiko Takahashi, Uriko-chan. ¡Sobre todo por sus chiquitas 
mamas! Porque eso es lo que le gusta a los “machotes” como yo. 
Ya deja de hundirte solo, dragón, je. Chao, Uriko-chan y gracias por 
decir que me admiras. 


RICARDO VIÑAS VALDEZ 
KONICHIWA BANDA 
Mellamo Ricardo Viñas, alias Walter D. Gornez y debido a la serie 
Hellsing tengo este gusto por el anime. Las series que me gustan 

son Elfen Lied, Hetalia, Inuyasha, Code Geass, Samurai X, Space 
Battleship Yamato, Digimon, Sonic X y tengo otras, pero no quiero 
aburrirlos. Pretendo ir a Japón a trabajar como maestro de Historia en 
una secundaria, y estaré preparado en caso de una epidemia zombie. 
Me gustaría que publicaran mi correo: rikivival hotmail.com y le 
mando un saludo a mis amigas Cintya, Tania, Alexia y Liliana. Sayonara. 


-Oye cuate Ricky, en vez de presumir que tienes tantas amiguitas, 
¿por qué no me las presentas? Y a cambio yo te mando fotos de 
Angel en bikin.... CRACK -¡Ay, no me tuerzas mi bracito! —Ejemn, 
nakama Ricardo, ten por seguro que seguiremos hablando de tus 
animes favoritos y de corazón te deseo suerte en tu sueño deir a Japón 
como maestro de Historia. .. -Aunque yo no confiaría mucho en 

los sueños de alguien que dice que también se prepara para una 
epidemia zombie. Juar. «¡Goji! Ejemn, bye bye Ricardo-kun y Sigue 

en contacto. 


Por Angel Princess y Goji 


¡Olvidalo Goji! ¡No pienso usar el cosplay de Card Captor que diseñaste! —¿Por qué no? 
Sies para celebrar el 20 aniversario del manga de Card Captor Sakurita. ¡Pero Sakura 
nunca uso un traje de card captor con tanga de hilo dental! —Bueno, pero ésta es mi 
. RAAASH. -¡Aaay! ¡No rasgues mi traje de 
¡Empecemos con las cartas! Y 


MARCO Al 
“YARUU ANTUNLU 
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SALUDOS AU 


a todos los invol 


la realización de tan excelente 
revista. Soy Marco Antonio, — ( 
de Guadalajara y sigo 

su revista desde el número 
200, aunque se me han escapado algunos ejemplares, por lo que 
me gustaría saber si hay alguna manera de conseguir esas revistas 
para completar mi colección. Les dejo mi mail y Facebook para conocer 
e intercambiar ideas con los fans de la revista. ¡Gracias, sigan con el 
formato que esta genial! email: saaketype000 hotmail.com 
Facebook: Marko Lopez 


Marco-kun, que bueno que nos sigues desde el número 200, pero 
sobre lo de cómo conseguir ejemplares atrasados, pues. . . -Ya 

dile que “ese tren ya se le fue” chava. Jiar. ZOPAS. -¡Aaargh! Lo 
que Goji trato de decir, con tan poco tacto, es que de momento no 
tenemos ico pala vender e es atrasados, gomene. Como 


de la revista... Y de paso a ver si ellos te pasan dd ejemplar 
atrasado, juar. ¿Ya basta Gor Sayonara, querido Marco-kun. 


ye CARLOS VA GAS VARGAS 
»e oy Gras largas, recién he empezado a comprar sus revistas y me 
er una petición, que en alguna de sus ediciones realizaran 
o se llama Berserk, cada cuándo 
a de su autor, que otros tra etc, gracias y 
n saludo. Bn revista, gracias al me * do de muy buenos 


angas y animes. 


Tomodachi Carlos, gracias porenez= 2 er nuestra revista. ... -Y 

yo te agradezco mi cuate gue en sz de pedir reseñas de mil y un 
animes, solo pediste que hablramos de ese tal Berserk. -¡Grosero! 
Ejemn, Carlos-kun desague ===5= cue el manga de Berserk ya se 
publica en México y da =200=0s hablando en el futuro,vww 
aunque sea aburión pues Bes=t so tiene nadita de fanservice. 
párale, payaso. Hem ar maca Carlos-kun. 
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FECHAS! 


a de los Pueblos 
Indigenas 


- EXPO REFORMA 
CIUDAD DE MÉXICO 


Av. Morelos No. 67, Col. Juárez. Cerca de las estaciones del metro 
| Hidalgo y Juárez. 


de 10:00 a 22:00 hrs 
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MÉXICO 
GOBIERNO DE LA REPÚBLICA 


COMISIÓN NACIONAL 
PARA EL 


<O 


<< y 


"VENCONTODA ¿ 


+ Artesanía  - Textil - Gastronomía - Turismo 
«Café  » Medicina tradicional 


+. Miel +.Mezcal 
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